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OFFERTE DEL MESE: COMPUTER AMICO 





COMPUTERS 





Amiga HR ...........2900000 
Commodore 128 D ....1249000 
Commodore 128 I ..... 529000 
Commodore 64 ........ 399000 
Commodore 64 TI .....449000 
IBN compatibili da .21990000 





Commodore 1541 ...... 399000 
Commodore 1541 C ...,449000 
Cosmodore 1571 ......649000 
Drive CBN compatib.., 349000 
MS-DOS 10 tg .......1499000 
NS-DOS 20 mg ...... .2249000 





Commodore 1802 ...... 599000 
Fosfori verdi 64 ....150000 
Fosfori verdi 128 ...190000 
Fosfori verdi IBN ...240000 


STAMPANTI 


Commodore MPS 802 ...499000 
MPS 802/mod.803 ..... 549000 
Commodore MPS 1101 ..549000 
Okimate 20 Color ....649000 
Citizen 120 D ...... 599000 
Citizen MSP 15 ...... 849000 
Star EL-20 ....-0000. 599000 
Plotter Roland da ..1200000 


DISCHETTI 


singola faccia-doppia densi 
Cale 2100»: 2800 
doppia faccia-doppia densi- 
tà 5.25°..iuccccr0 09300 
doppia faccia-doppia densi- 


Koala Pad ...........149000 
Videodigitizer col...199000 
Videodigitizer b/n....99000 
Videodigitizer Amiga 749000 
Sintyvocaì ...........99000 
Joystick per CBM da ...9000 
Box per dischi 5.25" 10-20 
50-80-2100 pezzi da ....2500 
Foradischi Metal .....16000 
Foradischi Plex .......9000 
Ribbon inchiostratori 801- 
802-803-1101-0ki da ...6000 
Trattore per Oki 20 ..49000 
Penne ottiche da ..... 49000 
Modem per telecomunicazioni 
300 baud per C-64 ,..199000 
300 baud per IBM-APPLE-CBM- 
e altri con telefono 10 Men 


Occhiali antiradiaz...75000 
Basi per stawspanti ...25000 
Copritastiera per 64 .15000 
Kit di pulizia per 64 25000 
e altri ancora ...... sacro» 











SISTEMI BARDWARE 


Fast load tool-kit ...29000 
Espansione ES-9 16K .,75000 
Speeddos plus ........ 85000 
Speeddos plus 128 ....99000 
Isepic cartridge .....65000 
The Final Cartridge .,.99000 


The Capture ..........65000 
HACKOP .-.000000000000 65000 
Freeze Frame ......... 85000 
Fall Spad ......sci0 99000 


High Specd 2016 .....,59000 
Hardcopy HR ..........85000 
Prologic Dos ........249000 
Quickbyte II ........249000 
Promenade ...........180000 
Promenade + Merlin ..270000 
Eprom graf. MPS 802 ..59000 
Interfaccia seriali e paral 
4010 dk 0000000000000 60000 
Programmatori di Eproe 

da .0000. bevseaiza e ale » 80000 
£spansionì RAN 16-32-64 K. 
CR.rarposso 0000040 1080000 
Schede grafiche per MS-DOS 
schede espansione o multi» 


funzione da ......, » 199000 

Schede 80 colonne per C-64 

ei birre nta ++ 90000 
software 


oltre 40.000 programmi sele 
zionati in una documentata 
biblioteca di sistomi. 


C-64/128/AMIGA/CPM/BS-DOS. 


Abbonamenti 1!!! 
in diverse misure per 
ogni tipo di esigenza. 





PER ORDINI UTILIZZARE LA CEDOLA O 

TELEFONARE DIRETTAMENTE AI NUMERI: 
f 02/6705774-6706384-6706006-6706440 % 
(tutti i prezzi sono comprensivi di IVA) 





Precisi, affidabili, economici, i Personal 
Plotter Roland sono gli indispensabili partners 
per i vostri computers. 
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COMPUTER PERIPHERALS DIVISION 
MILANO: Via L. da Vinci, 43 - 20090 Trezzano S/N 
Tel. 02/4455741/2/3/4/5 - Tlx: TEUINT | 312827 
ROMA: Vic Salaria, 1319 - 00138 Roma 

Tel. 06/6917058-5919312 - Tix: TINTRO | 614381 
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ppiesentari che non appaiono direttaneate sel pansello di cvotrolto, Potrete selezionare 
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Eccoci giunti al nostro terzo appuntamento, dopo la breve, 
ma pur sempre allettante pausa estiva. 

Ci ripresentiamo ai nostri lettori con questa rivista che 
grazie allo sforzo di tutti i nostri collaboratori e al 
grande aiuto dimostratoci dai nostri già affezionati letto 
ri, prosegue con una veste grafica e un contenuto decisa- 
mente migliore deì precedenti. 

Alcuni lettori, specialmente gli intenditori 

ria, troveranno forse questa rivista alguanto 

Ma non era nostra intenzione compilare una vera e propria 


informatica, considerata la massa di 


e la scarsa preparazi 


a una più completa informazione. 


Speriamo pertanto di essere riusciti a soddisfare almeno 


î molteplici interrogativi che vi si possono pre 


sentare e ci auguriamo di continuare a seguirvi in futuro 


dandovi sempre una più completa introduzione e informazio- 


ne nel settore. 
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note redazionali: 





Il nostro direttore è un ragazzo che da anni si dedica 
allo studio della programmazione applicata e alla ricer 
ca di nuovi sistemi per lo sviluppo sia della telemati- 
ca che dell'informatica. 

Il frutto delle sue esperienze e ricerche sono articoli 
e trattati che costituiscono un modello di lucida divul 
gazione. 

Collaboratore insostituibile di svariate aziende del 
settore, offre oggi ìl frutto della sua esperienza, a 
questa nuova rivista che siamo certi sotto la sua guida 
diventerà ben presto la più prestigiosa o quantomeno u- 
na delle più seguite sul territorio nazionale. 

£' da molti anni che il nostro direttore ha trasformato 
questi punti dì arrivo in punti di partenza, questo an- 
che grazie alle sue lunghe permanenze all'estero dove 
ie aziende leader del settore esprimono più ampie e so- 
prattutto diverse possibilità di apprendimento. 

Lo staff di COMMODORE TIME ha così voluto esprimere le 
proprie considerazioni sul direttore, manifestando ai 
propri lettori l'armonia redazionale indispensabile per 


îli migliore proseguimento della rivista. 


(ai 
mine 





vendita presso: 
DOMUS HARDUARE & SOFTWARE 
Tel.02/6706006-6706440 
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Veloce e Flessibile 
Elegante e Facile da Usare 
Ottimo Rapporto Prezzo/Prestazioni 





Le stampanti di precisione a matrice di punti Citizen 
MSP-10 e MSP-15 sono state progettate e costruite con 
quell'attenzione al dettaglio che vi potete aspettare dal 
piu' importante costruttore mondiale di orologi. 

Con lo stile necessario per poter essere inserita in ogni 
ambiente. Con la Flessibilita' necessaria per lavorare nel 
modo desiderato. Accuratamente progettata per 
consentire una grande semplicita’ d'uso unita ad una 





bassa rumorosita'. E con la qualita’ e l'affidabilita' che 
supporta una caratteristica unica in questo settore: 
2 anni di garanzia totale Citizen. 


Alta Velocita' di Uscita: 160 cps 

Eccellente Qualita’ Corrispondenza NLQ: 40 cps 
Compatibilita' Totale con IBM* ed Epson** 
Capacita’ Totale di Stampa Grafica a Punti 





[IUMINIODIRE 








..»Nello vostra pur riuscito rivi 
sto TARE uno spazio dedicato Qi 
“Commodor Club” italiani, i quali 
sono spesso semisconosciuti pro- 
prio Gg COSO della noncuranza da 
parte del le riviste del settore. 
Speriamo vivamente che ‘Commodore 
Time’ metta fine a questa ingiusti 
ZI nata 





Commodor Club Afragola 


Il Presidente Massimiliano z2fiero 


Carissimi amici di Afragola, ia vostra 
lettera ci 8 giunta parcicolarmente gra- 
Cita e proprio a cuesto proposito voglia- 
mo cogliere l'occasione per esortare tur- 
ti i noszri lettori a comunicarci i vari 
suggerimenti e i loro Gesideri al fine di 
rendere ‘Commodore Time' una rivista vera 
mente dedicava e realizzata per spossstne 
re tutte le esigenze dei veri ( 
st2 lcalzani. 

Per cuanto ricvarda un eventuale servizio 
ìinformazivo su i veri Club per Commodore 
già presenti o in via di realizzazione, a 
vevamo già avuto molte idee in proposito 
che, ovviamente, non abbiamo potuto inse- 
rire nei primi numeri della rivista per 
comprensibili ragioni tecniche. 

Oggi,però siamo in grado di poter desti- 
nare uno spazio più che sufficiente per 
tutti coloro che vorranno informarcì - e 
pubblicizzare i vari Club e le associazio 
ni di Commodoristi di tutta Italia, impe 
gnandocì a pubblicare e rendere noti e 











tutti i dati relativi alle modalità di i- 
scrizione e ai servizì offerti da tali i- 
niziative. 


Calaniva Tocunen tazioni che saremo ben 
lieti di rendere note sulle pagine della 
vostra rivista "Commodore Time". 

Questo mese guindi eccoci giunte interes- 
santi proposte dal COMMODORE CLUB di AFRA 
GOLA che speriamo diventi un appuntamento 


Irrinunciabile per tutti i computeristi 
Troznic 

Eccovi l'indirizzo completo : 

COMMODORE CLUB AFRAGOLA 

C/O MASSIMILIANO AFIERO 

CORSO ITALIA ISOL. 11 SC. 8 

80021 AFRAGOLA (NA) 

Quota di iscrizione : £ 5.000 

Quota mensile 2. £ 3.000 










C 64 0 C 128 ? QUESTO E” IL PROBLEMA 


Ho appena venduto il mio vecchio Vic 20 
e sono indecisa se comprare il fmtasti- 
co C 1280 il collaudato C 64, Potreste 
aiutarmi nella scelta ? 


Annalisa M. - Bergamo 


Cara Annalisa,innanzitutto per potere ef 
fettuare una scelta oculata,sarebbe ne- 
cessario esaminare attentamente le pro- 
prie esigenze: per scegliere il giusto 
Computer ci si dovrebbe domandare lo sco 
po principale e le applicazioni per le 
quali vorremmo sfruttare la macchina in 
questione. 

Ad ogni modo,per guanto riguarda que- 
sti due stupendi computer,diremo innanzi 
tutto che esiste una differenza sostan- 
ziale tra il C128 e il C64. 

Il primo è infatti costituito da ben 
tre differenti calcolatori che sono sta- 
ti racchiusi in una sola macchina. 

Acquistando un C128,si può disporre di 
un vero C64,compatibile al 100% con tut- 
te Ie periferiche e il software disponi- 
bile sul mercato per questa macchina, e 
inoltre sarà possibile utilizzare una 
versione ampliata e potenziata del vec- 
chio 64, nonchè di una speciale configu- 
razione che permetterà al C128 di utiliz 
zare gran parte dei programmi realizzati 
sotto il marchio CP/M,ovverosia prevalen 
temente utility e software gestionale. 

Quest'ultimo nato in casa Commodore i- 
noltre permette la gestione di una riso- 
luzione video in 80 colonne, utilizzando 
lo speciale monitor o un compatibile con 
uscita RGB. 

Il CBM 64 dal canto suo, non offre pur 
troppo tutte queste allettanti e appetti 
tose caratteristiche, limitandosi a ren- 
dere utilizzabile la crescente gamma di 
circa 30.000 programmi che in questi re- 
centi anni sono stati appositamente crea 
ci. 
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TORTHEIREADERS 


La lentezza , però con la quale le varie 
periferiche dedicate nonchè il Software 
specifico, vengono presentate sul merca- 
to, fa sì che il nuovo CBM 128 rimanga , 
al momento, privo di ogni strumento di- 
sponibile per sfruttare appieno le sue 
capacità e potenzialità. 

La causa è in gran parte da imputare 
alla stessa casa madre che sembra tempo- 
reggiare, inutilmente, nella presentazio- 





ne e distribuzione di accessori e softwa 
re per questa sua ultima creazione. 

E' chiaro che pazientando un po' si po 
trà apprezzare e sfruttare al massimo 
questo nuovo computer in un prossimo fu- 
turo,dimenticandoci completamente il suo 
predecessore. 

A questo punto a te l'ardua sentenza ; 
resta comunque chiaro il fatto che , se 
non sei particolarmente interessata a un 
utilizzo prettamente gestionale e profes 
sionale dì un computer, il CBM 64 potreb 
be senz'altro risolvere tutte le tue esi 
genze. 

In caso contrario,il nuovo modello ti 
sarebbe davvero utile non solo per sva- 
garti o per giocare. 

Un'ultima annotazione va fatta anche a 
proposito del prezzo del CBM 128 che è 
particolarmente concorrenziale, di poco 
superiore a quello del CBM 64. 

Un notevole elemento di giudizio, nei 
riguardi del rapporto prestazioni/prezzo 


PROLOGIC DOS SUL C 128 ? 


Ho letto l'articolo sul numero I della 
rivista “COMMODORE TIME” riguardante lo 
interfaccia PROLOGIC DOS per C64, 

Dato che io posseggo un C128 vorrei sq 
pere se è compatibile in ogni sua funzio 
ialugn questo computer predisposto nel 


Maurizio S. - Falconara 


Appena immesso sul mercato (mi riferisco 





a pochi mesi or sono),il Prologic Dos e | 
Ta perfettamente compatibile con il so- | 











amore 





C128. 







Cu | I 





unici 
Di | al computer, selezionando l'opzione Oki- 
| mate si mette in funzione la matrice 
| pria di questa stampante ossia 24 X 
| punti. 
prata | Le istruzioni richieste sono solo in in- 
e Skyfox 






D 
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TECHNICAL hardware 


Come molti utenti di computer già sapran 
no la parola MODEM altro non è ‘che un a- 
cronimo composto dalle lettere iniziali 
di Modulator (modulatore) e Demodulator 
(demodulatore). 

in pratica un MODEM altro non è che u- 
na interfaccia che, unendo un telefono a 
un computer, permette agli utenti di ela 
boratori di trasmettere e/o ricevere da- 
ti (anche programmi) da altri computer 
attraverso le linee telefoniche (dedica- 
te o meno cioè quelli normali che utiliz 
ziamo tutti noi oppure delle linee riser 
vate solo ad uno o a pochi utenti). 

Fino a qualche anno fa questo tipo di 
interfaccia era sempre stata appannaggio 
di utenti di grossi computer sia per i 
costi elevati dei primi MODEM, sia per 
le difficoltà che si avevano a reperirli 
e poi a collegarli al proprio computer. 

Inoltre,non lo si può negare, molti u- 
tenti vedevano queste interfacce come 
qualcosa di abbastanza misterioso se non 
addirittura pericoloso (le persone, quan 
do conoscono poco qualcosa,sono facilmen 
te condizionabili specialmente dai mass- 
media che,iìin questo caso, hanno sempre 
raccontate molte storie circa gli utenti 
di MODEM). 

Fatta questa necessaria premessa venia 
mo al MODEM della Total Telecommunica- 
tions. 

Questo MODEM è un MODEM standard CCITT 
v. 21 : questa sigla significa che il MO 
DEM è adatto a trasmettere e/o a riceve- 
re dati via telefono secondo lo standard 
più utilizzato in Europa,appunto lo stan 
dard CCITT V.21, che regolamenta la tra- 
smissione di dati a 300 baud (o bps ovve 
ro bit/secondo). 

Già un tale elemento può essere inte- 
ressante per l'utente che volesse acqui- 
stare un MODEM,poichè un MODEM di questo 
tipo su un CBM64 (o 128) è certamente di 
uso molto semplice e valido. 
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Anzitutto da un lato per un Home compu- 
ter i MODEM Standard CCITT V.21 sono 
gli unici veramente indispensabili (stan 
dard diversi vengono più che altro uti- 
lizzati da computer più sofisticati). 

Inoltre il fatto di lavorare con un so 
lo standard è senz'altro l' ideale so- 
prattutto per chi è ai primi approcci 
con i sistemi computerizzati di comunica 
zione : che un MODEM Multistandard (talo 
ra anche 9 o più standard) possa tornare 
utile in futuro è probabilmente vero,pe- 
rò è anche vero che con tali MODEM vi so 
no non pochi problemi di utilizzo. 

Un altro elemento da tenere presente è 
la semplicità di collegamento al proprio 
computer,ed eventualmente, al telefono. 

Per quanto riguarda il primo punto que 
sto MODEM è senz'altro l'optimum : esso 
è collegato al CBM64 semplicemente inse- 
rendolo nella userport. 

Per collegarlo invece al telefono ba- 
sta utilizzare i due appositi cavi forni 
ti con il MODEM : le istruzioni (si trat 
ta di solo due manovre) sono chiaramente 
riportate dal completo manuale che accom 
pagna questo apparecchio. 

Le istruzioni spiegano ovviamente an- 
che come fare,una volta realizzati i col 
legamenti, ad escludere all'occorrenza 
ìl modem per usare il telefono normalmen 
te senza dover staccare alcun collegamen 
to. _ 

In ogni caso, al di là dei banali ( ma 
non troppo ) problemi di interfacciamen- 
to,c'è da tener conto del fatto che un 
MODEM dedicato come questo ci fa senz'al 
tro risparmiare parecchio non richieden- 
do, in aggiunta, nessuna interfaccia. 

Questo MODEM poi, visto che è diretta- 
mente collegato alla userport,risolve il 
problema di usi particolari del MODEM 
quali l'Auto Dial e l'Auto Answer (chia- 
mata e risposta automatica) : basta di- 
sporre del Software adatto (ad esempio 






quello che accompagna il MODEM stesso al 
l'acquisto) ed il gioco è fatto. 

Poter disporre di queste due funzioni 
può certo contribuire all'apertura, per 
l'utente medio, di nuove prospettive di 
utilizzo del proprio Home Computer. 

Da quanto detto è evidente che tale MO 
DEM, visto che è corredato anche da un 
completissimo manuale e da un Software 
che si è rivelato molto valido, è adatto 
anche e soprattutto agli utenti che vo- 
gliono buone prestazioni e facilità d'u- 
so. 


inoltre, e forse questo sarà interes 


sante per molti, il prezzo di questo M0- 
DEM è decisamente contenuto : e ciò non 
si deve credere che vada poi a discapito 
della qualità. 








Infatti le prove da noi svolte, in di- 
verse occasioni, collegandosi sìa a ban 
che dati italiane ed estere che con pri- 
vati, hanno sempre rivelato una buona af 
fidabilità dell'apparecchio. 

11 MODEM da noi provato ha insomma su- 
perato bene tutte le prove a cui è stato 
sottoposto; l'importante, va ancora ripe 
tuto, è seguire, almeno all'inizio, con 
cura le istruzioni del manuale. 

Per essere poi ancora più pignoli ab- 
biamo valutato il funzionamento di que- 
sto MODEM anche con altri programmi ( ad 
esempio Teleterminal e VIP Terminal ) 
anche queste prove sono state brillante- 
mente superate. 

Tutto ciò dunque può certo rendere que 
sto MODEM valido soprattutto a quanti vo 
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gliono aprire nuovi orizzonti alle pro- 
prie conoscenze e alla propria esperien- 
za in campo informatico senza volersi 
sobbarcare spese di un certo peso ed ot- 
tenendo ugualmente validi risultati. 

Ci sono ancora da dire due cose. Anzi- 
tutto, se non riuscirete subito a diven- 
tare geni della comunicazione via MODEM 
non scoraggiatevi : ci vuole sempre an- 
che un minimo di esperienza che va fatta 
con qualche tentativo. 

inoltre tenete sempre d'occhio la bol- 
letta del telefono : fare esperienza con 
il MODEM è utile ed interessante, ma ci 
si può anche dimenticare degli scatti te 
lefonici, soprattutto nel caso di chiama 
te interurbane ed internazionali (o in- 
tercontinentali) quando non sì e ancora 
abbonati a centri di concentrazione del- 
le chiamate. 

Non è che il MODEM faccia costare di 
per sè molto le telefonate (il telefono 
continua a funzionare come quando lo si 
utilizza per le normali comunicazioni 
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Telecommunications 


verbali) ,ma sovente, può accadere che 
l'utente si dimentichi di essere collega 
to al telefono. 

11 software che correda questo interes 
sante MODEM comprende tutte le funzioni 
normalmente necessarie all'utente : dal- 
le procedure di chiamata e ricezione au- 
tomatica, alla possibilità di trasmette- 
re e ricevere anche programmi oltre che 
semplici dati. 

. Inoltre è perfettamente possibile il 
funzionamento manuale come pure il cam- 
bio dei parametri di funzionamento. 

Il programma comprende inoltre le abi- 
tuali possibilità di salvare su disco , 
previa anche un'eventuale modifica,quan- 
to si è ricevuto oppure di stamparlo. 

Con tale Software è inoltre possibile 
automatizzare anche le procedure di ri- 
sposta alla richiesta di codici da parte 
delle banche dati (quelle riservate) tra 
mite la cosiddetta procedura di Auto Log 
on. 





e 
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Vendo (a £ 800 cada- 
uno + sconti) o scam 
bio oltre 1200 pro- 
grammi su nastro per 
C64. Max serietà. Ri 
spondo a tutti. 
Prisco Iovanella,via 
Appia n.239 - 81022- 
Casagiove - CE - 
Tel. 0823/466298 - 


Vendo Drive 1541 e 
stampante MPS803 nuo 
vi con imballo origi 
nale e garanzia in 
bianco a f 850.000 - 
non trattabili, solo 
in blocco. 

Guido Cantoni, viale 
Dante SS/1 - 16039- 
Sestri Levante GE - 
Tel. 0185/ 42889 


Per Commodore 64/128 
vendesi Cartridge I- 
sepic con manuale + 
Software - Copiatore 
eccezionale e car- 
tridge. Fast/Load + 
Toolkit - Pulsante 
Reset . 

Roberto Siccardi,via 
Matteotti 178 -18038 
Sanremo - IM - 

Tel. 0184/75687 dal- 
le 15.30 alle 18.30. 


Contatterei possesso 
ri o futuri utenti 
del Commodore AMIGA 
per scambio informa- 
zioni possibilmente 
in Piemonte e/o Lom- 
bardia. 

Giuseppe Coffano,via 
Flacco 5 - 10024 Mon 
calieri - To - 

Tel. 011/645923 


Vendo tavoletta gra- 
fica GrafPad II nuo- 
va - mai usata -Soft 
ware sia su cassetta 
che su disco - Manua 
le Inglese/Italiano 


£ 230.000 - Ore sera 
li telefonare a : 
Luciano Petino, via 
Magenta n.7 - 20052 
Monza - MI -— 
039/386065 





Commodore 128 . Scam- 
bio esperienze, pro- 
grammi,manuali,lista 
ti 128/CP/M.Dispongo 
numeroso Software na 
stro/disco,manualì , 
listati x Atari 800/ 
130XL.Rispondo a tut 
ti. Scrivere a : 

Scalia Nello - Corso 
Siracusa 77 - Torino 


Compro Software va- 
rio per Commodore 64 
Cerco stampante Oki- 
mate 20. Cambio in- 
formazioni per un mi 
gliore utilizzo del 
Hodem. 

Giorgio Tarantola , 
via Boccaccio 61 - 
20099 Sesto S.Giovan 
ni - MI - 

Tel. 02/2489984 


Occasione vendo C64 
con registratore e 
cassette + a scelta 
copiatore cassetta - 
disco £ 350.000, più 
£ 50.000 del copiato 
re. 

Ernesto Sasso,via Mu 
ra delle Grazie 15/B 
16128 - Genova - 
Tel.010/282581 


Vendo stampante a 
Margherita Commodore 
DPS 1101 bidireziona 
le,nuova, vinta a un 
sorteggio,f 600.000. 
Garanzia originale 
da spedire. 

Maurizio Piamonti , 
via S.Giustina n. 30 
55100 - Lucca - Tel 
0583/56690 h 18/21 
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MONTAGGIO .EPROM GRAFICA MPS 802 


Se non avete ancora letto l' articolo 
“MPS 802 GRAFICA" su questo numero di 
COMMODORE TIME precipitatevici immediata 
mente;vi spiegherà sicuramente meglio di 
quanto possa fare io i vantaggi di que- 
sta modifica sulla vostra stampante. 

Per posizionare la EPROM GRAFICA si deve 
innanzitutto accedere alla scheda elet- 
trica procedendo nella seguente maniera: 
-togliere la manopola di avanzamento car 
ta tirandola verso l'esterno 

-togliere le 4 viti di bloccaggio del gu 
scio e sollevare il coperchio 

“levare le due viti di bloccaggio della 
scatola metallica sul retro a sinistra 
della stampante e sollevarne il 
chio. 

Individuare ora il Kernal della stampan- 
te siglato 325341. 

Potrà trattarsi di una Rom o Prom (inte- 
grati con 24 piedini) oppure di una £- 
prom (integrato con 28 piedini). 
Quest'ultima potrà anche essere distinta 


coper- 






grazie a un adesivo che ne copre la fes- 
sura di cancellazione. 

Il suddetto integrato è SEMPRE zoccola- 
to,pertanto basterà sollevarlo con un 
cacciavite e sostituirlo con quello del 
Kit, badando bene di rispettare la tacca 
di polarizzazione. 

Nel caso in cui l'integrato 
fosse del tipo Rom o Prom (24 piedini)si 
dovranno effettuare le seguenti modifi- 
che : 

“interrompere, tagliandoli,i due ponticel 
li siglati Jl e 32 

-chiudere invece quelli siglati J3 e J4. 
Se invece l'integrato in questione è una 
Eprom non ci sarà bisogno di alcuna modi 
fica. 

Dopo aver fissato lo switch in un foro 
praticato sulla scatolatura esterna, ri- 
chiudere la stampante e selezionare il 
modo di funzionamento desiderato, ricor- 
dandosi di spegnere la stampante prima 
dì agire sullo switch. 


sostituito 
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A = Integrato da sostituire - B = Ponticelli da modificare 
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@ UCICES FROM WORLD ® 


Nuovo look per il nuovo CBM 64! La Commo 
dore ha infatti appena immesso sul merca 
to (Italia inclusa) la nuova versione 
del suo celeberrimo cavallo di battaglia 
protagonista ormai da molti anni,del mon 
do degli Home Computer. 
Smentite le voci al riguardo di uno spe- 
ciale tastierino numerico incorporato 
{Tipo C 128) il nuovo "piccolo" di casa 
Commodore si presenta “riveduto e corret 
to" esclusivamente nell'ambito estetico. 
La nuova scocca,infatti,si rifà al de 
sign avveniristico del C 128,ma con di- 
beige 
molto chiaro, essa presenta inoltre la 
classica tastiera alla quale non è stata 
apportata nessuna modifica all' infuori 
della colorazione che,adeguandosi all'in 
sieme del nuovo look,presenta i tasti di 
un colore bianco, invece del solito mar- 
rone scuro. 
L'unico difetto riscontrabile in questo 
insieme di nuove linee estetiche è la 
mancanza dì un tasto di RESET che facil- 
mente si sarebbe potuto inserire nella 
nuova scocca del computer. 
Il prezzo sì aggira sulle 470.C00 Lire. 


mensioni più ristrette;di colore 





Alla "prima" di Biggles, una nuova pelli 
cola britannica dalla quale la Mirror- 
soft ha recentemente tratto l'omonimo vi 
deogioco, erano presenti, nientepopodime 
noche il Principe di Galles e la consor 
te che hanno voluto così promuovere e 
pubblicizzare la raccolta nazionale di 
fondi per i vecchi gloriosi reduci del- 
la RAF,rappresentati in celluloide, dal- 
l'intrepido protagonista della pellicola 
cinematografica. 





Sempre più attendibili le voci di corri- 
doio che preannunciano una nuova versio- 
ne del gioco "ROCKY HORROR SHOW" studia- 
ta per il CBH 128! 

Si sono già viste in giro,in quel di Lon 
dra,delle "snapshot" davvero entusiasman 
ti dei nuovi e arricchiti schermi di gio 


co! 





La Robtek ha appena sfornato un ottimo e 
quanto mai promettente SET per la manu- 
tenzione completa della vostra unità a 
dischetti flessibili. 

Tutti i disk drive Commodore potranno u- 
sufruire quindi, di una serie di indi- 
spensabili utility, create per permette- 
re ad ogni singolo utente di risolvere e 
ovviare a tutti i piccoli problemi rela- 
tivi ad un uso prolungato dell'unità a 
dischetti. 

Da oggi,disallineamento delle testine, 
errorì di lettura e scrittura e moltì ti 
pi di malfunzionamento non richiederanno 
più l'intervento di un tecnico,ma bensi 
del "MAGIC DISK KIT" e dell'esauriente e 
semplice manuale di istruzionìi ad esso 
accluso. 

Nei volumetto, infatti, è contenuto un 
vero “CARNET" di trucchi,consigli e rime 
Gi da mettere in pratica cualora il vo- 
stro drive facesse i capricci. 

Ben due dischetti costituiscono il sup 
porto magnetico di questa rivoluzionaria 
"compilation" di "ferri del mestiere" , 
tra non molto disponibile anche in iIta- 
lia. 





WOW! Ragazzi, reggetevi forte !!Sta per 
arrivare la versione casalinga di uno 
dei più incredibili e gettonati arcade 
del momento. 

Si tratta del diabolico GHO£T'N'GOBLINS, 
celeberrimo videogioco di spettri, mo- 
stri infernali e cavalieri erranti;pare 
che la Elite,che ne ha curato la realiz 
zazione, abbia rispettato anche i minìi- 
mì dettagli della versione da bar, cer- 
cando un tipo di impostazione grafica 
senza precedenti. 

Questo nuovo "COIN OP" casalingo sarà 
disponibile nelle versioni per CBM 64/ 
Cl28,Spectrum,Amstrad,BBC,C16 e PLUS4 : 
ne vedremo delle belle !! 
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Ecco finalmente qualcosa che potrà fare 
contenti i mumerosi possessori di una 
stampante Commodore MPS 802. 

Si tratta,in pratica,di un semplice in 
tegrato che sostituito alla Eprom origi- 
nale della suddetta stampante cambia to- 
talmente le prestazioni ottenibili da es 
sa. 

A questo punto molti già penseranno 
che si tratta di fare delle cose compli- 
catissime : miente di più sbagliato poi- 
chè la sostituzione da fare alla stampan 
te è estremamente semplice e richiede ve 
ramente pochi minuti anche se fatta da 
chi non è un tecnico. 

Del resto poi il piccolo eventuale sa- 
crificio di imparare a montare la Eprom 
sarà poi ampiamente ripagato da ciò che 
verrà reso in prestazioni dalla propria 
MPS802. 

Tanto per iniziare dai concetti più 
semplici la Eprom che verrà ora brevemen 
te descritta trasforma la MPS802 anche 
in una stampante grafica. 

Come infatti ben sanno i possessori di 
questa stampante essa non è una stampan- 
te grafica : permette dì stampare testi 
in modo egregio e di stamparlì anche ve- 
locemente, ma purtroppo non stampa in 
grafica. 

E' vero che alcuni programmi,pochìi per 
altro, rendono ugualmente possibile tale 
stampa grafica ma ciò avviene a spese di 
un incredibile rallentamento della velo- 
cità di stampa (con alcuni programmi cdi 
stampa grafica per MPS802 normale si ar- 
rìivano a tempi di oltre 10 minuti per 
stampare una sola schermata grafica). 

Per gli utenti dunque che già possede- 
vano questa stampante fino a questo mo- 
mento esistevano ben poche alternative : 
o cambiare stampante prendendone una di 
testo e grafica che in modo testo fosse 
però altrettanto valida come la MPS802,0 
prendere una seconda stampante solo per 


MPS Bz grafica!! 





la grafica (in questo caso senza guarda- 
re effettivamente alle prestazioni in mo 
do testo della seconda nuova stampante), 
oppure rassegnarsi alle lunghe attese ed 
utilizzare solo quei pochi programmi gra 
fici per la MPS802. 

Ora con questa Eprom tutti i problemi 
sono superati poichè con una sola stam- 
pante si ottengono sia elevate prestazio 
ni in modo testo sia ottimi risultati 
grafici. 

infatti con questa Eprom non si perde 
affatto il funzionamento normale della 
MPS802 ,ma più semplicemente, ad esso si 
aggiunge la possibilità di lavorare a ve 
locità accettabile anche in modo grafico 

Questo è possibile grazie ad una Eprom 
doppia rispetto alla normale montata sul 
la MPS802 : con un comodo switch si sele 
zionerà poi, a seconda delle esigenze , 
quale delle due parti utilizzare. 

Una tale possibilità è veramente note- 
vole poichè permette,invece di modifica- 
re la propria stampante cambiandone le 
prestazioni, di aggiungerne altre a quel 
le di base. 

In pratica con questa Eprom si 
in questi termini. 

Sì dispone anzitutto ancora delle pro 
pria MPS802 così come la si è acquista- 
ta con i suoi pregi (velocità,bìcirezio- 
nalità,ascendenti e discendenti con ma- 
trice 8X8) ed i suoi difetti, 

Agendo poi sullo switch si accede in 
caso di bisogno, al funzionamento grafi- 
co che permette ancora il modo testo ed 
in più il modo grafico vero. 

Chiaramente se si usa la stampante in 
modo testo con lo switch in modo grafico 
vì sono dei pro e dei contro. 

Di base si noterà per esempio che la 
velocità cala notevolmente, si perde la 
bidirezionalità, si acquisiscono le let- 
tere accentate e si mantengono sia ascen 
denti che discendenti. 


lavora 
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A questo punto vi sarà però la sorpresa 
del funzionamento grafico che sarà più 
veloce di quello simulato da alcuni pro- 
grammi come già detto precedentemente. 

Inoltre i risultati, al contrario di 
quanto dicono alcuni che forse non hanno 
fatto ben attenzione ai particolari, non 
sono esattamente sovrapponibili a quelli 
ottenibili con una delle stampanti grafi 
che Commodore tradizionali. 
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ni dei risultati ottenuti : in ogni caso 
per i lettori è sempre possibile scriver 
ci per sapere se un certo programma può 
o meno funzionare con la MPS802, utiliz- 
zando la nuova Eprom grafica. 
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La MPS802 anche in questo modo di fun- 
zionamento sfrutta sempre la sua matrice 
di 8X8 punti che,per di più,sono quadra- 
ti : i risultati finali riescono ad esse 
re qualitativamente elevati come si può 
vedere anche dagli esempi che raffigura- 
no questo articolo. 

Da quanto appena detto aì lettori po- 
trebbe essere venuto un dubbio legitti- 
mo : se la MPS802 con la sua Eprom grafi 
ca non è esattamente uguale ad una norma 
le stampante grafica Commodore non è nem 
meno compatibile con i programmi che di 
solito funzionano con essa ? 

Ebbene, dalle prove da noi effettuate 
con quasi tutti i programmi che utilizze 
rebbero una stampante grafica e non la 
MPS802 tradizionale, sono emersi ì se- 
guenti risultati : la Eprom qui discussa 
rende la MPS802 compatibile con circa il 
98% deì programmi che utilizzano una nor 
male stampante grafica (per il 2% di in- 
compatibilità purtroppo non è stato anco 
ra possibile appurare le cause e quindi 
potrebbe benissimo trattarsi di qualche 
problema pienamente risolvibile una vol- 
ta scoperto). 

Parlando di percentuali chiaramente vi 
potrebbero essere dubbi circa la quota 
a cui si riferiscono tali valori : nelle 
nostre prove abbiamo utilizzato la Eprom 
grafica con diverse decine di programmi 
grafici di tutti i tipi e ci sarebbe pia 
ciuto farvi vedere tutti i risultati ot- 
tenuti. 

Purtroppo lo spazio non lo consentiva, 
perciò si è deciso di mostrare solo alcu 
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marsa pe | SJUPERSER'!P* 





Gli utenti di SUPERSCRIPT 
della Precision Software 
( sia della versione per 
CBM64 sia di quella per 
C128 ) avranno certo nota 
to che, alla fine del ca- 
ricamento del programma e 
prima di iniziare a scri- 
vere, si deve inserire un 
disco lavoro che contiene 
un file DEFAULTS che vie- 
ne caricato dal computer 
e che permette, a sua vol 
ta, di caricare un secon- 
do file di definizione 
della stampante. 

Orbene il file DEFUALTS 
contiene tutte le informa 
zioni relative all' area 
dì lavoro ed in più una 
serie di stringhe di co- 
mando che fanno sì che il 
computer, una volta che 
le abbia assunte,possa an 
che eseguìre sequenze in- 
tere di comandi semplice- 
mente premendo al massimo 
3 tasti (RUN/STOP e uno o 
la massimo altri due ta- 
sti). 

ln tale maniera è possi 
bile evitare errori nella 
digìtazione di alcune se- 
quenze anche lunghe di co 
mandi specialmente se uti 
lizzate frequentemente. 

Come si è detto poi il 
file DEFUALTS carica il 
file per la definizione 
della stampante : tale fi 
le contiene tutti i codi- 
ci di controllo della 
stampante e può essere mo 
dificato in modo da poter 


utilizzare con SUPER —- 
SCRIPT anche stampanti 
non previsti originaria- 
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mente. 

Così per i possessori 
della fantastica OKIMATE 
20 è possibile ottenere 
un elevato numero dì fun- 
zioni semplicemente modi- 
ficando alcune linee del 
file che originariamente, 
nel disco sistema di SU- 
PERSCRIPT, viene definito 
come CBM MATRICE. 

E così facendo (non è 
affatto complicato) si 
possono ottenere già dei 
notevoli risultati (vede- 
re le illustrazioni che 
accompagnano questo arti- 
colo oppure quelle che e- 
rano apparse nell'artico- 
lo sulla OKIMATE 20 pub- 
blicato sul 1° numero di 
COMMODORE TIME). 

Purtroppo, però almeno 
per molti, può poi risul- 
tare difficile tenere in 
mente le sequenze esatte 
per poter selezionare le 
diverse funzioni di stam- 
pa. 

infatti in alcuni casi 
bisogna rispettare delle 
gerarchie nei- comandi sia 
quando sì inizia un modo 
di stampa sia quando lo 
si chiude (Start ed End 
per intenderci). 

Allora può essere utile 
ridefinirsì anche il file 
DEFAULTS stabilendo nuove 
stringhe di comando (è 
possibile definirne fino 
a 90 con i tasti normali 
oppure shiftati ). 

Se qualcuno dei lettori 
però trovasse questa ope- 
razione troppo complessa 
vi suggeriamo noi come ri 


[Sii i-| il 


nrme 


definire sia il file "de- 
faults" sia il file della 
stampante che dopo-le mo- 
difiche verrà però chiama 
to "okimate 20" (non più 
"cbm matrice"). 

Per fare ciò non si de- 
ve far altro che caricare 
dal disco di Superbase 
prima il file "defaults", 
modificarlo come mostrato 
quì di seguito e risalvar 
lo sui dischi lavoro; poi 
andrà fatto lo stesso con 
il file "cbm matrice" so- 
lo che prima di risalvar- 
lo sul disco lavoro an- 
drà ridenominato "okimate 
20”, 





“defaults": 


File 


dlm4:rm76:pi66:cii0:tm0: 
br6:1ìi6:sp0:0f0 


seo0:cn:g3n 
31=/£f£5 
3'=/fF6 

2. =/fcs 
3"=/fce 
3=/ff3 
ue=/f£4 
3I=/fes 
Hs=/fee 
15=/f££5/fes 
133=/fee/ff6 
136=/fcs/fes 
xR:=/fee/fce 
37=/££1 
PL Sd 
238=/ÎÎ1 
3(=/{f{ee/ 
XP =/fus 
13) =/ fue 
Z0=/f1 
f35=/f2 
23+=/ff5/fus 
13+4=/fue/ff6 
î3-=/fcs/fus 
2|=/fue/fce 
Mg=/fus/fes 
139=/fee/fue 


ac 
cadi 
in 
Pers 


UNION 









hw=/£ff5/fus/fes 
SM=/fee/fue/ff6 
Me=/fcs/fus/fes 
QiE=/fee/fue/fce 
















fIU=/ fee/££f8S 
Qi=/ff7/£f5/fes 
fII=/fee/ff6/ff8 
fo=/f£f7/fcs/fes 


d=/f£7/££5/fus 
DD=/fue/ff6/£f£f8 
Gf=/£f£7/fcs/fus 
ZF =/fue/fce/ff8 


Clr=/££7 DI0=/fee/fce/ff8 g=/££7/fus/fes 
CR=/ff8 fip=/f£7/ff1 3G=/fee/fue/ff8 
Mt=/£f£f7/££f5 MP=/ff2/ff8 ih=/ff7/£f£5/fus/fes 
DIT=/££f6/£ff8 Ma=/f£f7/ff1/fes =/fee/fue/ff6/ff8 
tiy=/ff7/fcs DA=/fee/ff2/ff8 D3)=/ff7/fcs/f£fus/fes 


DY=/fce/ff8 
Mu=/ff7/fes 


Dls=/££7/fus 
[35=/fue/ff8 


î3J=/fee/fue/fce/ff8 
slk:okimate 20 


File "okimate 20": 


fSicm stampante a matrice di punti okimate 20 


fisk5;La tua stampante e’ definita cometlsk2 
OKIMATE 20f36k2 
Premere lo spazio per continuareftisk9 


Bbd 
40: ampiezza testo dello schermo di editazione 
di numero unita’ della stampante 0 per Centronics 2 per RS232 4 per seriale 


255: indirizzo secondario per stampa normale, 255 = nessuno 


i bit di dati e bit di stop per RS232 

6: baud 

1: parita’ 

0: 1 se richiesto avanzamento riga 0 se non richiesto 

La 1 se richiesti codici CBM 0 se non richiesti 

13 1 se in "modalita’ cursore in basso" 0 se non in questa modalita” 
0: î se cudici Diablo O altri codici 

0: 1 se codici Spinwriter 0 altri codici 

Le 1 se ’espanso attivo’ raddoppia il carattere 0 se non raddoppia 
0: 1 se la stampante puo’ evidenziare ribattendo il carattere 0 se non puo’ 
O: 1 se la stampante puo’ ombreggiare muovendo la testina 1/20" 0 se non nuo 
di: i se la stampante puo’ sottolineare ritornando sui caratteri 0 se non puo’ 
O: numero di caratteri supplementari quando il grassetto e’ attivo 
pe 1 se le seguenti caratteristiche sono indicate in codice CBM 
27,67: sottolineato attivo 

: grassetto attivo 

° ombreggiato attivo 

29: compresso attivo 

14: espanso attivo 

Ct esponente attivo 

2,76% deponente attivo 

27,68: sottolineato disattivo 

- grassetto disattivo 

: ombreggiato disattivo 

15: compresso disattivo (riattiva pica) 

129: espanso disattivo 

List esponente disattivo 

SI; I deponente disattivo 

18: campo invertito attivo 

146: campo invertito disattivo 

ZI, 99; data processing (disattiva correspondence quality) 
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St, 71: correspondence quality (solo in pica o elite) 
28: elite attivo 

15: elite disattivo(riattiva pica) 
SAPIE17 APRE dh 2 italico attivo 

l'adsl italico disattivo 


caratteristica 9 
caratteristica 0 


imposta 8 Caratteri/Pollice 
imposta 10 Caratteri/Pollice 
imposta 12 Caratteri/Pollice 
imposta 15 Caratteri/Pollice 
imposta 20 Caratteri/Pollice 
imposta 4 Linee/Pollice 
imposta 6 Linee/Pollice 
imposta 8 Linee/Pollice 
imposta 12 Linee/Pollice 

î sequenza di inizializzazione (carattere utente fino a £) 

so: È 

356: S 

64: @Q 

Si: L 

92: £ 

93: }] 

94: 


219: shift piu’ 

220: cbm meno 

221: shift meno 

255: shift freccia in su 


A questo punto avrete a vostra disposizione tutti i seguenti modi di 
stampa: 


STAMPA IN MODO CORRESPONDENCE QUALITY (LETTER QUALITY): 
pica 

elite 

sancenss zo 

pica espanso 

elite espanso 

condensato espanso 

Pica netativo! 

iS WE 3 2F- 
pica sottolineato 
elite sottolineato 
zandensato sottolineato 


pica sottolineato espanso 
elite sottolineato espanso 
condensato sottolineato espanso 


pica italico 

elite italico 

smonsato Italico 

pica italico esparso 
elite italico espanso 
condensato italico espanso 
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Îîca italico sottolineato 

eiliìre italico sottolineato 

songenss re Trslice sc250/20es% 

pica Italico soettolinezto espanso 

elite italiCo SOttolineato espanso 
condensato italico sottolineato espalso 

















STAMPA IN MODO DATA PROCESSING: 
pica 

slit= 

mica e==5sponamae mn 

=lite espams=so 

Pica neSativo 

TEAT-FWMWATT3:: = = = 





ARATTERI ESPONENTI :***0-e*3* 


CARATTERI DEPONENTI: 





Per attivare e disattivare i vari modi di stampa non si dovrà far altro che preme 
re ì tasti come riassunto qui di seguito : 
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elite 

condensato 

data processing 

pica espanso 

elite espanso 

condensato espanso 

pica negativo 

pica espanso negativo 

pica sottolineato 

elite sottolineato 

condensato sottolineato 

pica sottolineato espanso 
elite sottolineato espanso 
condensato sottolineato espanso 
pica italico 

elite italico 

condensato italico 

pica italico espanso 

elite italico espanso 
condensato italico espanso 
pica italico negativo 

pica italico espanso negativo 
pica italico sottolineato 
elite italico sottolineato 
condensato italico sottolineato 


pica italico sottolineato espanso 
elite itaiico sottolineato espanso 
condensato italico sottolineato espanso 


2Sponenti 
deponenti 


ATTIVARE 


Run/Stop 
Run/Stop 
Run/Stop 
Run/Stop 
Run” Stop 
Run/Stop 
Run/Stop 
Run/Stop 
Run/Stop 
Run/Stop 
Run/Stop 
Run/Stop 
Run/Stop 
Run/Stop 
Run/Stop 
Run/Stop 
Run/Stop 
Run/Stop 
Run/Stop 
Run/Stop 
Run/Stop 
Run/Stop 
Run/Stop 
Run/Stop 
Run/Stop 
Run/Stop 
Run/Stop 
Run/Stop 
Run/Stop 
Run/Stop 


mou rr Mm 4 0 LL 1 + 0OO0JOUAGINE 


DISATTIVARE 


Run/Stop 
Run/Stop 
Run/Stop 
Run/Stcao 
Run/Stop 
Run/Stop 
Run/Stop 
Run/Stop 
Run/Stop 
Run/Stop 
Run/Stop 
Run/Stop 
Run/Stop 
Run/Stop 
Run/Stop 
Run/Stop 
Run/Stop 
Run/Stop 
Run/Stop 
Run/Stop 
Run/Stop 
Run/Stop 
Run/Stop 
Run/Stop 
Run/Stoo 
Ren; Sten 
Run/37099 
Run/Stop 


SHIFT 
SHIFT 
SHIFT 
SHIFT 
SHIFT 
SHIFT 
SHIFT 
SHIFT 
SHIFT 
SHIFT 
SHIFT 
SHIFT 
SHIFT 
SHIFT 
SHIFT 
SHIFT 
SHIFT 
SHIFT 
SHIFT 
SHIFT 
SHIFT 
SHIFT 
SHIFT 
SHIFT 
SHIFT 
SHIFT 
SHIFT 
SHiF 


Ovviamente questa data non è altro che una delle possibili soluzioni alle esigenze 
degli utenti e nulla vieta che se ne possano tentare delle altre altrettanto fun- 
zionali. Se qualche lettore avesse delle valide proposte alternative ce le comuni- 


chi. A risentirci il prossimo numero. 
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OKIMATE 20 
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La descrizione di un programma , specialmente per programmi ci qualità , è molto 
ìmportante per un utente di computer. 

Ebbene, periodicamente, questa rubrica tratterà dei programmi che saranno rite- 
nuti più interessanti riporcvandone le cararteristiche fondamentali. 

Verranno presi in considerazione programmi appartenenti a diverse categorie :ge 
stionali, utility, grafica, games, strategia e simulazione, adventures etc.. 

Per ogni categoria verranno descritti alcuni programmi e, per ciascuno di essi, 
verrà innanzitutto riportato il titolo e la casa produttrice per facilitare,ovvia 
mente l'acquisto del programma a chì ne fosse interessato. 

inoltre verrà indicata la configurazione necessarìa per poter utilizzare il pro 
gramma {drive o registratore, stampante, monitor, joystick, pad etc.) affinchè lò 
eventuale acquirente non si ritrovi con sgradite sorprese solo dopo l'acquisto. 

infine, come si è detto, verranno riportati i risultati ottenuti da esperti du- 
rante la prova pratica dei varì programmi. 

Questo è tutto : buona lettura ! 









GUALTIERI & BIRAGHI 


gd 
fa | DIPENTUIARES SAVITRI RICCARDI 











EMMEPI1" 


Vida Ce Zec È AL KUWARIZMI ‘86 


in collaborazione con la DOMUS HARDWARE & SOFTWARE SRL (MILANO) 
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GAMOS | 


HARDBALL 
: Accolade 


Titolo : 
Editore 


Configurazione : Disco/Nastro 


Contrariamente ad altri 
sport altrettanto famosi 
e diffusi, il Baseball 
vanta origini relativamen 
te recenti. 

Si sentì infatti parla- 
re di questo sport,per la 
prima volta, nel 1846 in 
un piccolo villaggio del 
New Jersey. 

Da allora le platee di 
tutto il mondo si sono av 
vicendate nel seguire que 
sta disciplina agonistica 
durante la sua evoluzione 

Naturalmente con l' av- 
vento del computer e del- 
le cosiddette " macchine 
pensanti ", il mondo del- 
l'elettronica ha fatto 
proprie anche le regole e 
i principi del suddetto 
sport, ricreando sempre 
più interessanti simula- 
zioni all'ombra di micro- 
chip e supporti magnetici 

Negli ultimi tempi in- 
fatti, alcune famose Soft 
ware House hanno proposto 
alcuni vaghi e pressochè 
incompleti tentativi fat- 
ti in direzione delle si- 
mulazioni di Baseball la- 
sciando però i veri appas 
sionati di questo sport 
un po' a bocca asciutta. 

Finalmente la nota Acco 
lade pare proprio avere 
ricreato la vera quintes- 
senza del Baseball in que 
sto suo nuovo prodotto,de 
stinato a riscuotere lar- 
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ghi consensi tra la vasta 
schiera dì appassionati. 

HARDBALL infatti è una 
buona e quantomai reali- 
stica versione del Base- 
ball che unisce ad una im 
postazione tipicamente Ar 
cade, la componente stra- 
tegica basata sulla dire- 
zione sportiva simulata 
di una vera compagine di 
giocatori. 

Prima ancora di scende- 
re in campo ed affrontare 
un avversario umano e com 
puterizzato, HARDBALL vi 
permetterà di vestire ì 
panni di un vero manager 
sportivo impegnatissimo 
nello scoprire nuovi ta- 
lenti e nuovi potenziali 


fuoriclasse e nel piazzar 
lì nella giusta dimensio- 
ne all'interno del pro- 
prio team. 

11 creatore di HARDBALL 
Bob Whitehead, ha così ri 


dimensionato totalmente 
l'impostazione, decisamen 
te troppo semplicistica , 
che aveva caratterizzato 
le passate simulazioni di 
questo sport, coinvolgen- 
do l'abilità e l'attenzio 
ne del giocatore non solo 
a livello del joystick ma 
anche sul piano strategi- 
co ed organizzativo. 
HARDBALL si apre infat- 
ti con una prima scherma- 
ta ove, una volta imposta 
to il tipo di competizio- 





ERMABBSSSE* 
dti LÌ 
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ne (1 o 2 giocatori), il 
manager di ogni squadra 
dovrà operare le sue accu 
rate scelte per poter 
scendere in campo con un 
team temibile ed affidabi 
le, selezionandone i vari 
titolari fra una nutritis 
sima schiera di candidati 

A questo punto entra in 
gioco la componente pret- 
tamente strategica e tat- 
tica che, come nella real 
tà, costituisce gran par- 
te della complessità e 
dell'originalità del Base 
ball. 

Sì dovranno infatti 'as 
saggiare' i vari aspiran- 
ti giocatori, valutandone 
e mettendone alla prova i 
vari talenti, improvvisan 
dosi sagacì ed attenti 
‘talent scout'. 

Numerosi saranno gli er 
rorìi di valutazione che i 
giocatori di HARDBALL,più 
inesperti,potranno commet 
tere durante le prime par 
tite,ma dopo un pò di ne- 
cessaria pratica, sicura- 
mente si riuscirà a com- 
porre una squadra omoge- 
nea comprendente la giu- 
sta percentuale di gioca- 
tori fuoriclasse, nonchè 
dì insostituibili gregari 

Dopo questo primo scher 
mo (il Manager's decision 
screen) si passa ad ini- 
ziare il gioco vero e pro 
prio, impostando le carat- 


teristiche peculiari del 
tiro che il lanciatore 
della squadra (Pitcher)do 
vrà effettuare. 

L'immagine presentata 
raffigura uno scorcio del 
campo di gioco,comprenden 
te il lanciatore,il batti 
tore,nonchè una folla det 
tagliatissima e multicolo 
re che pare gremire lo 
stadio sportivo fino al- 
l'inverosimile. 

Si deve quindi sceglie- 
re il tipo di lancio gio- 
strando su otto diverse 
possibilità : "Fastball!" 
permetterà un tiro in li- 
nea retta e molto veloce, 
"Fastball" un tiro altret 
tanto diritto ma meno ve- 
loce, "Offspeed" farà se- 
guire alla palla una sem- 
plice traiettoria lineare 
"Curveball' imposterà un 
tiro curvo che seguirà 
traiettorie opposte a se- 
conda che il Pichter sia 
mancino o destro, "Screw- 
ball" rispetterà la devia 
zione relativamente al ti 
po di lanciatore,"Sinker" 
farà effettuare una curva 
verso il basso alla para- 
bola descritta dalla pal- 
lina mentre "Slider" farà 
curvare quest'ultima solo 
all'ultimo momento . 

Come vedete c'è di che 
scegliere, potendo così 
cercare di fuorviare o 
trarre in inganno il bat- 
titore (Batter) della 
squadra avversaria. 

Effettuato il tiro,sarà 
possibile,per entrambe le 
formazioni, effettuare so 


stituzioni o cambi di po- 
sizione fra le proprie fi 
la, stabilendo tutti i pa 
rametri necessari per or- 
ganizzare offensive e di- 
fese degne dei migliori 
team di tutto il campiona 
To). 

Tutto ciò viene gestito 
direttamente tramite il 
solo joystick, lasciando 
una certa libertà al gio- 
catore non più impegolato 
fra decine e decine di 
comandi impostabili da ta 
stiera. 

Le 4 principali scherma 
te di HARDBALL organizza- 
no l'intera vastità e com 
plessità delle fasì di 
gioco, semplificandole al 
massimo e rendendole dav- 
vero comprensibili ed ap 
prezzabili nella loro to- 
talità, giostrando tutti 
ì K ram di memoria sull'u 
so esclusivo del joystick 

Tuttavia ciò non toglie 
niente ad una rappresenta 
zione grafica ecceziona- 
lejnon più sprites o in- 
certe animazioni, spesso 
microscopiche,ma delle ve 
re e proprie diapositive 
dei momenti di gioco, in 
cui potrete stupire davan 
tì a tanta perfezione ed 
a una quantità di detta 
gli e di particolari che 
sfocia in una risoluzione 
grafica decisamente me- 
glio di un rispettabile 
gioco da bar. 

Sposando per finire ad 
un' ottima , completa e 
mai tediosa simulazione 
sportiva, la completezza 


di ogni particolare ine- 
rente sia al gioco stesso 
che a tutti i suoi retro- 
scena tattici e strategi- 
ci, HARDBALL si rivela u- 
na vera e propria chicca, 
destinata a tutti i veri 
intenditori. 

Questo gioco è forse un 
tantino selettivo,in quan 
to si rivolge sopratutto 
a chi "mastica" pane e Ba 
seball da molto tempo, ma 
grazie alla sua completez 
za e alla sua presocchè 
immediata giocabilità, co 
stituisce un ottimo ap- 
proccio per tutti i "non 
addetti ai lavori",dentro 
i quali si cela forse un 
Joe di Maggio degli anni 
‘80! 

In ultima analisi,tanto 
per non farvi giocare le 
prime partite un pò trop 
po sprovvedutelli,vi pos- 
so dire che le vostre de- 
cìisioni e le vostre scel- 
te, come direttori tecni- 
ci (Santo Bearzot ci per- 
doni!!), dovrebbero tene- 
re conto di Peers,Atkins, 
Estrada e Tompkins,ottimi 
ed indiscussi assi della 
mazza da Baseball! 

Detto questo a voi la 
direzione sportiva e ...a 
presto in televisione!!! 


LATTA RIE Bir 
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Games 


Titolo : BEACH HEAD 2 
Editore : Access 
Configurazione : Disco/Nastro 


Chi non ricorda l' amata 
prima versione di questo 
famoso videogame , nella 
quale,al comando di un'in 
tera flotta,si doveva e- 
spugnare una roccaforte 
imprendibile situata su 
un'isoletta irta di posta 
zioni militari e di innu- 
merevoli trabocchetti ? 

Bene, è giunta l'ora di 
rispolverare il vostro el 
metto, e l'amato fucile e 
di buttarvi a capofitto 
nel tentativo dì emulare 
le gesta compiute nel prì 
mo episodio dì questo gio 
co, cercando ancora una 
volta di conquistare e dì 
distruggere l'ultima roc- 
caforte del cattivo di 
turno, sempre più agguer- 
rito e minaccioso. 

Ormai adagiati sugli al 
lori del primo episodio 
di questa saga computeri- 
stica, e sulle mollezze 
di un'azione scontata, e- 
lementare e facilmente 
giocabile, vi ritroverete 
a temere seriamente per 
la vostra pelle, una vol- 
ta a bordo dì un elicotte 
ro in procinto di paraca- 
dutarvi in prima linea !! 

E' proprio questo l'ini 
zio del riuscitissimo gio 
co BEACH HEAD 2 che è mol 
to migliorato e modifica- 
to rispetto al primo epi- 
sodio. 


Vi impegnerà , entusia 
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smandovì non poco, mentre 
attaccherete o difendere- 
te le vostre postazioni. 
L'originalità infatti 
di BEACH HEAD 2 sta nel 
fatto di permettere al 
giocatore singolo di co- 





mandare uno dei due eser- 
citi ed a due giocatori 
di affrontarsi allo stes- 
so tempo, sullo stesso 
campo di battaglia, alla 
testa deì due diversì con 
tingenti armati. 
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DICTRTOR SALLIGRA 


La grafica è veramente 
entusìasmante e gli effet 
ti sonori sono davvero 
realistici e coinvolgenti 
dal momento che,utilizzan 
do uno speciale sintetiz- 
zatore vocale, i program- 
matori di BEACH HEAD 2 vi 
fanno sentire persino le 
urla strazianti dei feri- 
ti e le grida dei soldati 


infuocati dalla battaglia 

E' veramente una nuova 
esperienza di gioco che 
non può mancare in ogni 
raccolta che si rispetti, 
grazie alla fattura vera- 
mente ottima di questo vi 
deogame. 

Distaccandosi , infatti 
decisamente dal predeces- 
sore, BEACH HEAD 2 accon- 





tenterà e stupirà anche 
il giocatore più smalizia 
to ed esperto, diventando 
certamente il vostro vi- 
deogioco preferito per 
molto tempo. 


Un ultimo avvertimento 
attenzione a non farvi ma 
le durante il combattimen 
to con ì coltelli nella 
parte finale del gioco. 





Games 


Titolo : SUPERBOUL 
Editore : Ocean 
Configurazione : 


Dopo i primi timidi ed in 
sicuri passi fatti da al- 
cune famose Software Hou- 
se verso la realizzazione 
di simulazioni del famoso 
Football Americano (cfr . 
Avalon Hill & SSI), la 0- 
cean, restando fedele al- 
le tradizionali ed apprez 
zate tecniche di program- 
mazione che contraddistin 
guono tutte le sue produ- 
zioni, ha finalmente crea 
to una nuova e completis- 
sima versione computeriz- 
zata di questo famosissi- 
mo sport. 

Sebbene in Italia que- 
sto tipo di competizione 
agonistica non abbia anco 
ra riscosso il dovuto e 
meritato successo è al- 
trettanto vero che la 
schiera di neofili di que 
sto sport sta infoltendo- 
si sempre di più. 

Del resto, chi non si è 
mai soffermato, rapito ed 
entusiasmato, davanti al 
proprio televisore, duran 
te una spettacolare tele- 
cronoca di questo incredi 
bile Football Americano ? 

11 SUPERBOUL non è al- 
tro che la massima compe- 
tizione alla quale prendo 
no parte le due squadre , 
che giunte in finale, si 
disputano il titolo di 
campione mondiale dell'an 
no; è uno sport tutto ame 
ricano, pieno zeppo di 


Disco/Nastro 


colpi di scena, spettaco- 
li, agonismo ed. emozione 
e la Ocean ha fatto di 
tutto per trasportare e 
ricreare nell'ambito del 
programma tutti gli ingre 
dienti di questa miscela 
davvero esplosiva. 

Inutile spiegare le com 
plesse regole di gioco 
che, non tarderete a com- 
prendere ed assimilare,am 
messo che non siate già 
patiti di questo incredi- 
bile sport. 

La caratteristica prin- 
cipale di questo gioco è 
l'estrema originalità e 
l'incredibile realismo 
con cui le varie azioni 


di gioco vi vengono pre- 


sentate. 

Fate pure conto di assi 
stere ad una vera e pro- 
pria telecronaca in diret 
ta, nell'ambito della qua 
le vi vedrete protagoni- 
sti principali, giocando 
contro il computer o con- 
tro un avversario umano. 

Lo schermo è infatti 
suddiviso in due porzioni 
che assolvono rispettiva- 
mente le funzioni di ta- 
bellone elettronico per i 
punteggi e di campo di 
gioco vero e proprio. 

Ma non è finita qui:tut 
ti i pixel dello schermo 
adibiti a rappresentare 
ìl tabellone dei punteg- 
gi, si animeranno al ter- 
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mine di ogni azione per 
ricreare e mostrare a 
rallentatore tutte le ul- 
time fasi di gioco,presen 
tandovi una visione tridi 
mensionale in primo piano 
di tutti i giocatori coin 
volti nei frenetici e ve- 
loci passaggi della palla 
ovale. 

Questa nota originale è 
davvero indispensabile 
per dare quel tocco di 
realismo al gioco, a cui 
accennavamo prima e per 
coinvolgere ancora di più 
îl giocatore. 

La Ocean, però non ha 
ancora finito di stupirvi 
SUPERBOWL infatti offre u 
na vera ‘centrale di con- 
trollo',all'interno del 
programma stesso, per or- 
ganizzare e pianificare 
tutti gli schemi e le a- 
zioni di gioco, proprio 
come nella realtà. 

Sia confrontandovi con 
il computer, sia sfidando 
un vostro amico, dovrete 
sempre organizzare e pre- 
parare attentamente le fa 
si e le azioni di gioco, 
alla ricerca della strate 
gia vincente. 

Infatti, il Football A- 
mericano,nonostante l'im- 
magine fornitaci dai Mass 
Media, decisamente stereo 
tipata e chiassosa, è uno 
sport. molto impegnativo 
non solo dal punto di vi- 


sta agonistico e spettaco 
lare. 

Si tratta infatti di 
studiare con attenzione 
schemi e tattiche di gio- 
co molto complesse, ancor 
prima di vestire i classi 
ci elmetti multicolore e 
le imponenti e sfavìllan- 
ti divise di gioco , la- 
sciando ben poco al caso 
ed all'improvvisazione. 

Non si può dire perciò 
che questo replicante com 
puterizzato dello sport 
nazionale americano, man 
chi dei suddetti elementi 
e delle proprie caratteri 
stiche principali,il tut- 
to corredato ovviamente , 
di una grafica molto buo- 
na e di un commento sono- 
ro adatto all' imponenza 
e alla spettacolarità del 
gioco. 

Giocando a questo SUPER 
BOWL si dimenticano le a- 
marezze e le delusioni 
provate quando, tempo fa, 
si cercò di imparare e 
rendere accessibili le 
prime stentate e complica 
tissime versioni di que- 
sto gioco,apprezzando mol 
tissimo lo sforzo fatto 
dalla Ocean per realizza- 
re quest'ottimo programma 

Al grido di "60!60!Dol- 
phins!!" non resta che en 
trare in campo e preparar 
si ad una infuocata ed en 
tusiasmante sfida combat- 
tuta sul magico campo di 
gioco del Los Angeles Fo 
rum e .... attenti a non 
farvi male ! 








PUPERBOWI,., SUPERSOMI 
OCEAN SOFTRHARE 


PRESENTS 
SUPERBOWHL XK 


TRE OFFICIAL NFL COMPUTER SINULATION. 
DESIGNED AND PROGRAMMED BY RAOS. 


TH AND COPYRIGHT 2907 NFLP INC. 


1986 OCEAN SOFFHARE LTD. 


SUPEREBOMI (| SUPERBO 
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Gamos 


NICK FALDO GOLF 
: Section 8 


Titolo : 
Editore 


Configurazione : Disco/Nastro 


Decisamente tutta nuova 
questa recente versione 
di uno degli sport nazio- 
nali dei paesi anglosasso 
nì. 

Totalmente innovativa è 
infatti la realizzazione 
con cuì NICK FALDO GOLF è 
stato creato e presentato 
sul mercato mondiale del 
software per i sistemi 
Commodore. 

Questa versione infatti 
prevede lo schermo di gio 
co suddiviso in due aree 
principali che assolvono 
al compito di inglobare e 
definire i vari indicato- 
ri di gioco. 

Se la parte relativa al 
terreno vero e proprio 
non eccelle di certo ne' 
per l'originalità ne' per 
una grafica eccezionale , 
altrettanto non si può di 
re della porzione di 
schermo ove è possibile 
osservare, tra i vari in- 
dicatori, il giocatore 
stesso e l'aiutante , che 
ad ogni tiro porgerà la 
mazza desiderata estraen- 
dola dalla classica sacca 
da golf. 

Gli indicatori compren- 
dono tutto quanto è stret 
tamente necessario a con- 
durre un buon gioco , a 
scegliere esattamente la 
buca, la mazza, la forza 
con cui eseguire il tiro 
e la direzione, informan- 
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do inoltre il giocatore 
molto dettagliatamente 
sulle condizioni atmosfe- 
riche e soprattutto sulla 
presenza o meno, di un'im 
prevedibile e dispettosa 
brezza che potrebbe com- 
promettere il risultato 
dei lanci. 

La visione che vi viene 
offerta, l'avrete ormai 
capito, non è di tipo tri 
dimensionale analoga a 
quella di Leader Board 
Golf, ma riesce ad impor- 
si e soprattutto a river- 
niciare di muovo l'intero 
soggetto, nell'ambito di 
una realizzazione davvero 
unica. 

Poco importa infatti,se 
non si può osservare il 
proprio omino mentre lan- 
cia la palla,da un punto 
di vista decisamente tri- 
dimensionale,anche perchè 
la seconda parte dello 
schermo di questo Golf 
permette la visione del- 
l'esatta traettoria della 
pallina vista dall' alto, 
senza dar luogo ad illu- 
sioni grafiche o a pessi- 
me animazioni che non fa- 
rebbero altro che confon- 
dere o fuorviare il gioca 
tore stesso. 

Interessante è anche il 
dispositivo di puntamento 
per quanto riguarda la 
scelta della direzione in 
cui indirizzare il lancio 
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ed è altrettanto apprezza 
bile anche l'opzione che 
vì permette in ogni momen 
to di richiamare sullo 
schermo l'intera piantina 
del campo da Golf con se- 
gnata la vostra attuale 
posizione. 

Tutti i comandi infatti 
vengono impartiti attra- 
verso il joystick che con 
trolla uno speciale curso 
re a forma di mano,trasfe 
ribile in maniera sempli- 
ce ed immediata da un ca- 
po all'altro della porzio 
ne riservata agli indica- 
tori. 

Un'altra apprezzabile 
caratteristica è il consi 
glio che l'aiutante compu 
terizzato vi darà quando 
sceglierete le mazze meno 
opportune,chiedendovi una 
conferma prima di porger- 
vi la mazza voluta. 

A questo punto anche il 
giocatore più sprovveduto 
potrà capire di stare per 
commettere un errore e si 
curamente potrà ravveder- 
si senza dover sprecare 
un tiro. 

E' possibile inoltre ri 
petere la stessa buca,al- 
lenarsi con percorsi scel 
ti arbritariamente dal 
giocatore e selezionare i 
vari torneì in base a di- 
versi livelli di difficol 
tà. 

11 tutto sempre e sola- 


mente maneggiando la leva 
del joystick, evitando co 
sì noiose e complicate ma 
nipolazioni da tastiera. 

La grafica non è parti- 
colarmente esaltante, spe 
cie per quel che riguarda 
la realizzazione del cam- 
po di gioco ma si dimo 
stra efficace, essenziale 
e ben strutturata soprat- 
tutto nell'ambito degli 
indicatori, che assumono 
così l'immediatezza e la 
semplicità dovuta. 

NICK FALDO GOLF è davve 
ro un bel gioco,all'inse- 
gna di una curata e com- 
pleta versione computeriz 
zata di questo sport e, 
sfruttando le tecniche di 
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Games 


Titolo : KANE 
Editore : Mastertronic 
Configurazione : Disco/Nastro 


Ancora una volta vi trova 
te nel selvaggio Far West 
nei panni di un intrepido 
cowboy che per dimostrare 
la propria bravura dovrà 
superare diverse ardite e 
perigliose prove d'abili- 
tà. 

Rifacendosi infatti a 
un filone già apprezzato 
nei recenti Outlaws e Gun 
fight, questo KANE vi ri- 
propone in una chiave de- 
cisamente originale e rin 
novata tutte le classiche 
avventurose atmosfere we- 
stern. 

All'inizio infatti do- 
vrete cimentarvi in un 
difficile quanto anti-eco 
logico sport, cercando di 
uccìdere il maggior nume- 
ro di oche selvatiche in 
volo. 

Dì seguito dovrete impa 
rare a domare il vostro 
focoso destriero ed a gui 
darlo attraverso un asso- 
lato deserto disseminato 
di ostacoli davvero diffi 
cili da superare. 

Quindi,tanto per non ve 
nir meno alla tradizione 
del filone western che 
prevede indiavolati duel- 
li con la Colt,dovrete ri 
pulire un intero villag- 
gio da temibili banditi 
che vi si nascondono,esi- 
bendovi in una prova di 
velocità e di destrezza. 

Al termine di questa fa 
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se dovrete infine sprona- 
re la vostra cavalcatura 
in una vera corsa mozza- 
fiato all'inseguimento di 
un treno assaltato dai 
predoni e lanciato a fol- 
le velocità. 

Tutto questo vi basta ? 
Per chi avesse ancora dei 
dubbi al riguardo,sarà u- 
tile dire che KANE è vera 
mente un gioco unico nel 
suo genere grazie ad alcu 
ne caratteristiche parti- 
colari che lo rendono ori 
ginale e mai ripetitivo. 

La grafica ad esempio è 
davvero mozzafiato,decisa 
mente molto simile a quel 
la del celeberrimo Mis- 
sion Impossible ( specie 


per quanto riguarda l'ani 
mazione degli sprites ) e 
tutti gli scenari e i mec 
canismi di scrolling sono 
stati davvero realizzati 


con una lodevole perizia, 
la colonna sonora e tutti 
gli effetti speciali di 
questo KANE sono altret- 
tanto ben riusciti e de- 
gni di entrare a far par- 
te di questo insieme di 
ottimi elementi realizza- 
tivi. 

Ma non è ancora finita, 
la vera caratteristica o- 
riginale di questo gioco 
è la possibilità di alle- 
narsi nelle diverse fasi 
di gioco,selezionandole a 
proprio piacimento e sta 
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bilendone il livello di 
difficoltà. 

Ecco quindi che fra tut 
tì i recenti videogiochi 


imperniatì su epiche spa- 
ratorie e misteriose e- 
splorazioni degli assola- 
ti Canyons, questo KANE 
si impone immediatamente 
all'attenzione di ogni 
giocatore,destandone un 
vivo ed appassionato inte 
resse. 

Già dalla schermata di 
presentazione,infatti, vi 
viene subito voglia di 
provare questa nuova av- 
ventura western e di ap- 
prezzarne la notevolissi- 
ma giocabilità e l'ottima 
realizzazione grafica. 

Se poi, non troverete 
particolari difficoltà “a 
completare il primo scher 
mo, dovrete decisamente 
ricredervi per quanto ri- 
guarda i successivi , che 
vi impegneranno notevol- 
mente. 

La galoppata in sella 
al vostro destriero,ad e- 
sempio,è una delle fasi 
di gioco più impegnative 
da portare a termine e,so 
prattutto, da capire e da 
imparare. 

Parte della difficoltà 
di questa infatti è dovu- 
ta alla realistica e per- 
fetta animazione dei vari 
sprites che viì rapirà let 
teralmente,distogliendovi 


dal gioco stesso. 

Gli indicatori di gioco 
dal canto loro, sono sta- 
ti realizzati in maniera 
davvero comprensibile ed 
immediata ed anche sotto 
questo aspetto KANE si ri 
vela un ottimo programma, 
veloce,giocabile,molto im 
pegnativo ed appassionan- 
te. 

Gli ingredienti per fa- 
re di questo KANE un vero 
best-seller non mancano 
di certo e sarete per que 
sto davvero entusiasti di 
questa nuova ed ottima 
realizzazione della Ma- 
stertronic che,dopo un av 
vìo abbastanza stentato , 
sta proponendo dei video- 
game altamente competiti- 
vi e di ottima fattura. 


GUYS Killed 
Score 
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Titolo : LAST V8 
Editore : Mastertronic 
Configurazione : Disco/Nastro 


‘All'ultima V8! All'ulti- 
ma V8! Tornare immediata- 
mente alla base! 

Con queste parole il vo 
stro computer, utilizzan- 
do un apprezzabile sinte- 
tizzatore vocale, vi in- 
troduce a questo nuovo en 
tusiasmante videogioco. 

Dopo un tremendo olocau 
sto nucleare, vi trovate 
a guidare uno degli ulti- 
mi,peraltro potentissimi, 
mezzi scampati alla di- 
struzione ed in grado di 
stabilire periodici colle 
gamenti e rifornimenti 
con i vari rifugi atomici 
anti-radiazioni dove,i su 
perstiti vanno, via via , 
riorganizzandosi. 

Il livello di radiazio- 
ni, al di fuori dei rifu- 
gi , è del tutto proibiti 
vo per qualsiasi tipo di 
creatura vivente e perciò 
la vostra fantascientifi- 
ca autovettura è dotata 
di potenti, ma labili 
schermi anti-radiazioni , 
per poter permettere una 
limitata permanenza al- 
l'esterno. 

La vostra potente VB, 
ultimo esemplare di una 
gloriosa serie, deve cer- 
care di raggiungere al 
più presto ogni rifugio a 
tomico, onde evitare che 
l'incessante tempesta ra- 
dioattiva compia il suo 
nefasto operato anche 


sulla sua lucida carrozze 
ria e sul suo potente mo- 
tore. 

All'inizio di ogni fase 
di gioco infatti,vi ritro 
verete all'esterno di una 
delle basi, e dovrete gui 
dare abilmente la vostra 
V8 attraverso un vero e 
proprio dedalo di strade, 
viottoli e tornanti,gareg 
giando contro il tempo, 
per mettervi in salvo al 
più presto. 

Lo schermo è suddiviso 
in 3 aree principali : la 
prima è la più importante 
e rappresenta una perfet- 
ta visione dall'alto del 
tracciato stradale e del- 
la vostra vettura,realiz- 


zando un ottimo scrolling 
orizzontale e verticale 


che conferisce apprezzabi 
li doti di continuità al 
gioco, durante la guida 
del veicolo; la seconda 
zona è riservata ad elabo 
ratissimi e coloratissimi 
indicatori che controlla- 
no la velocità dell'auto- 
vettura, il carburante a 
disposizione, il livello 
di contaminazione radioat 
tiva della zona che state 
attraversando, nonchè la 
potenza dei vostri scher- 
mì protettivi. 

La terza ed ultima se- 
zione è di tipo dimostra- 
tivo ed è del tutto estra 
nea al gioco stesso , in 
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quanto raffigura a lette 
re cubitali il titolo 
del gioco ed un ottimo 
profilo della vostra V8. 

Le premesse sono abba- 
stanza allettanti,il gio 
co è davvero piacevole e 
coinvolgente,soprattutto 
grazie alla difficoltà e 
alla velocità di esecu- 
zione che esso implica. 

Innanzitutto spicca , 
tra le altre caratteri- 
stiche, la stupenda gra- 
fica che organizza una 
complessiva veduta d'in- 
sieme davvero entusia- 
smante ed attraente ; la 
realizzazione di questa 
ultima ha forse rubato 
preziosi Kram di memoria 
ad un soggetto di gioco 
che si sarebbe potuto co 
modamente ampliare, ren- 
dendolo un po' più vario 
e versatile. 

Ad ogni modo THE LAST 
V8 è un gioco fresco,sma 
gliante e davvero molto 
apprezzabile che,per.‘una 
volta, vi fa dimenticare 
complicati schemi o lun- 
ghi manuali di istruzio- 
ni, offrendovi una svaga 
ta e spensierata occasio 
ne di divertimento. 

E' molto bella la musi 
ca che accompagna in- 
cessantemente ogni fase 
di gioco ed una nota di 
merito va fatta al:ri- 
guardo dell'ottimo e par 


simonioso utilizzo del 
sintetizzatore vocale che 
realizza una coinvolgente 
e prorompente voce "fuori 
campo' che impartisce or- 
dini al conducente della 
vettura. 

E' inoltre da apprezza- 
re notevolmente lo sforzo 
compiuto dalla Mastertro- 
nic per creare un gioco 
di genere prettamente au- 
tomobilistico, senza in- 
cappare in sfide inevita- 
bili con spericolati assi 
del volante su infuocati 
circuiti di Formula 1,gra 
tificando questo collauda 
to tipo dì videogioco di 
una nuova giovinezza, ba- 
sata su un nuovo soggetto 
e su una nuova impostazio 
ne. 


Tutto quello che dovre- 
te fare pertanto,sarà una 
furibonda lotta contro il 
tempo impegnandovìi allo 
spasimo, nel destreggiar- 
vi fra curve incredibili, 
insidiosi rettilinei ed 
azzardate gimcane, combat 
tendo una disperata e so- 
litaria lotta contro il 
tempo. 





Dopo le prime ed insipi 
de produzioni, la Master- 
tronic ha recentemente im 
pegnato a fondo .il pro- 
prio staff di programmato 
ri,creando ottimi e compe 
titivì videogiochi,apprez 
zabili sia per l'origina- 
lità, sia per la realiz- 


zione. 
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Games 


Titolo : INFILTRATOR 
Editore : ACE 


Configurazione : Disco 


Questa volta fate parte 
dell'esercito americano e 
siete stati scelti per u- 
na delicatissima missio- 
ne : dovete salvare il 
mondo messo in pericolo 
da uno scienziato pazzo. 
La vostra missione è di 
visa in tre fasi. 
Nella prima dovete rag- 
giungere, decollando dal- 
la vostra base con un eli 
cottero, la base nemica e 
fotografare tutti i docu- 
menti e piani di guerra. 
Nella seconda vi viene 
ordinato di liberare lo 
'sciocco' Doctor Phineas 
dalla diabolica prigione 
nemica e di distruggere 
la centrale di lancio dei 
missili e tornare alla vo 
stra base. 
Ed ora qualche suggeri- 
mento. 
Nella prima fase i ta- 
sti con funzioni speciali 
sono molteplici 
B dà corrente agli stru- 
menti 

S inizializza ìl compu- 
ter 

1 accende gli iniettori 

G arma i cannoni 

R arma i missili a ricer 
ca di calore 

F prepara per l'uso i 
razzi luminosi 

H inserisce il silenzia- 
tore 

* commuta lo schermo in 
quello dei sistemi di 
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comunicazione 

T porta allo schermo del 
computer terminal 

+ inserisce il turbo 

- disinserisce il turbo 

BARRA SPAZIATRICE : 

1) disattiva le armi nel- 
lo schermo principale 

2) ritorna allo schermo 
principale da quello 
delle comunicazioni 

3) ritorna al computer 
terminal degli schermi 
della mappa tattica e 
dello stato dell' eli- 
cottero. 

Per decollare bisogna sem 

pre seguire la procedura 

sotto descritta : 

A) premere il tasto B per 
dar corrente agli stru 
menti 

B) accendere gli inietto- 
ri premendo il tasto I 
Il motore non permette 
alcun movimento fino a 
che non avrà superato 
ì 2300 giri al minuto 

C) tirare la leva del joy 
stick fino a che non 
sarà scomparsa la pro- 
pria base e si vedran- 
no i prati e le monta- 
gne sullo sfondo 

D) premere il pulsante di 
FUOCO e spingere in a- 
vanti la leva del joy- 
stick per accelerare 

Per abbassarsi bisogna 

spingere in avanti il joy 

stick, e per decelerare 

bisogna tirarlo verso di 
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sè tenendo premuto il pul 
sante del FUOCO. 

A questo punto compari- 
ranno,uno dopo l'altro , 
due aerei che vi chiede- 
ranno di identificarvi. 

La prima parola d'ordi- 
ne, la più facile, la la- 
scio scoprire a voi , la 
seconda, molto difficile 
da identificare, ve la di 
co : OVERLORD. 

Quando compariranno gli 
aerei fate in modo di tro 
varvi ad un' altezza di 
200/250 piedi, a velocità 
e direzione costanti. 

Giunti alla base nemica 
dovrete prima trovare e 
poi fotografare documenti 
molto importanti. 

Nella seconda e terza 
fase del gioco il joy- 
stick vi servirà per muo- 
vervi nelle varie direzio 
nì, ed il pulsante di fuo 
co per usare l'oggetto se 
lezionato. 

Premendo la barra spa- 
zio accederete ad uno 
schermo che vi mostrerà 
ciò che avete con voi : u 
na macchina fotografica , 
un lasciapassare (che non 
sempre si rivelerà d'aiu- 
to), delle bombolette e 
delle granate di gas sopo 
rifero, un rivelatore di 
mine e delle bombe. 

Entrando nelle costru- 
zioni del campo nemico a- 
vrete accesso ad innumere 


voli stanze . IRE RUIZ FOR TOIEEOF 

In queste avvicinatevi _- 
sempre ai mobili e spin- 
gendo il joystick verso 
di essi potrete cercare 
negli scaffali, nei cas- 
setti e negli scatoloni 
per trovare oggetti che 
vi potrebbero essere uti- 
i. 

Dovrete concludere que- 
ste due fasi in non più 
di dieci minuti (il tempo 
rimasto è visualizzato in 
basso allo schermo a de- ps Reg © c 
stra), altrimenti verrete i = 
scoperti. 

Datevi quindi da fare 
perchè come dice il vo- 
stro comando nei dispacci 
segreti, 'il destino del 
mondo intero dipende da? 
vostro successo' . 
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Titolo : SPELLBOUND 
Editore : Mastertronic 
Configurazione : Disco/Nastro 


Al giorno d'oggi va di mo 
da l'Arcadventure,come in 
segnano i vicini amici in 
glesi. 

Riscuote cioè,larghi fa 
vori e consensi del pub- 
blico un nuovo genere di 
videogioco che mescola 
perfettamente l' azione e 
l'immediatezza, tipica de 
gli Arcade, alla magica e 
intrigante atmosfera del- 
le Adventure, formando un 
tutto inscindibile che ri 
sulta molto piacevole e 
interessante da giocare. 

E' questo il caso di 
SPELLBOUND,ultimo nato in 
casa Mastertronic, dopo i 
recenti successi di Fin- 
der Keepers e Master of 
Magic. 

Si tratta di impersoni- 
ficare un Simpaticissimo 
cavaliere (con tanto di 
impeccabile armatura) che 
deve aiutare un mago paz- 
zerellone e confusionario 
a far ordine fra le sue 
pozioni e i suoi incante- 
simi. 

Gimball il mago infatti 
è rimasto intrappolato in 
un sortilegio di magia 
bianca, dopo aver formula 
to pazzi incantesimi che 
hanno trasportato numero- 
si personaggi da fiaba,in 
un magico castello,prele- 
vandoli dalla loro giusta 
area spazio/temporale. 

11 cavaliere protagoni- 


44 


sta,dovrà in particolare, 
dapprima trovare e libera 
re il mago, dallo strano 
sortilegio, e poi procede 
re alla rilocazione degli 
altri personaggi della vi 
cenda,rispedendoli ai luo 
ghi di origine. 

Per fare ciò si dovrà 
vagare per ben 7 piani 
della magica fortezza,ado 
perando nel modo più op- 
portuno tutti gli oggetti 
che vi si trovano dissemi 
nati, 

Limitandosi a descrive- 
re questo aspetto della 
vicenda non si può non 
considerare la caraitteri- 
stica spiritosa e davvero 
divertente che contraddi- 


stingue il lavoro esegui- 
to dai programmatori di 


SPELLBOUND che , stanchi 
delle solite spade,scudi, 
frecce e pozioni magiche, 
hanno letteralmente stipa 
to di sassofoni, sfere di 
cristallo, riviste, botti 
glie multicolore, decine 
di strampalati oggetti , 
nonchè di volantini che 
pubblicizzano le recenti 
produzioni della stessa 
Mastertronic. 

A voi quindi il compito 
di scoprire fra questa ac 
cozzaglia di stramberie , 
apparentemente inutili , 
gli oggetti necessari al- 
la realizzazione e al com 
pimento della vostra av- 
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ventura. Procedendo nella 
vicenda, inoltre,si può ap 
prezzare immensamente la 
tecnica usata per realiz- 
zare gli indicatori di 
gioco di SPELLBOUND :sono 
state impiegate infatti , 
innumerevoli "windows", o 
finestre di lavoro sovrap 
ponibili, che organizzano 
di volta in volta, la se- 
rie dì comandi e di istru 
zioni da impartire all'e- 
roe della storia,attraver 
so il semplice joystick. 

Questo insieme di rea- 
lizzazioni,costituisce u- 
na valida e omogenea ge- 
stione dell'intero gioco, 
eliminando inutili intral 
ci con comandi da tastie- 
ra. 

Si possono. sovrapporre 
fino a 5 "windows" per de 
scrivere e definire, fase 
per fase, tutta l'avventu 
ra di SPELLBOUNDO ,ma tut- 
to ciò, non toglie nulla 
all'estrema immediatezza 
e velocità del gioco, or- 
ganizzandosi su animazio- 
ni precise e rapide, 

Il commento sonoro è de 
cisamente superbo e riem- 
pe le fasi di gioco con u 
na magica e intrigante ar 
monia di note, suoni e ef 
fetti speciali. Ù 

L'insieme di tutte que- 
ste ottime caratteristi- 
che non può che sfociare 
in uno stupendo videogame 


ricco di coinvolgimento e 
di divertimento, fondendo 
peraltro; i due fortunati 
soggetti delle citate re- 
centi realizzazioni della 
Mastertronic. 

Per gli amanti di que- 
sto genere infatti, vi so 
no stanze, piattaforme , 
trabocchetti e ascensori 
a iosa, più mille diavole 
rie che rendono il pro- 
gramma sempre più appas- 
sionante e spettacolare. 

Guarda caso SPELLBOUND, 
in inglese, significa 
'stregato', come sicura- 
mente lo saranno ì gioca- 
tori, data la grandiosità 
di questo programma. 

La Mastertronic dunque, 
dimostra dì saper realiz- 
zare programmi,davvero al 
la grande, facendo di una 
grafica eccezionale e di 
un soggetto travolgente , 
gli ingredienti essenzia- 
lì di questo suo nuovo 
prodotto. 
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Titolo : DESERT FOX 
Editore : Sidney 
Configurazione : Disco/Nastro 


" Rommel a tutte le divi- delle forze dell'Asse, po sempre più impegnative e 
sioni Panzer : espugnare trà farlo selezionando le difficili, o semplicemen- 
e conquistare Tobruk ! " varie opzioni che il gio- te affrontare il nemico 

Questo potrebbe essere co permette. in brevi scontri che po- 
uno dei presupposti su E' infatti possibile ci tranno servire .anche come 


cui basare un ipotetico mentarsi in vere e pro- allenamento per future 
prologo a DESERT FOX, una prie campagne militari battaglie. 

avanzata e particolare si 
mulazione di guerra che 
risale alla campagna d'A- 
frica del 1942. 

A questo punto chi di- 
sdegna le simulazioni ed 
i giochi di strategia,war 
games compresi , avrà già 
storto il naso, ma sicu- 
ramente DESERT FOX gli fa 
rà cambiare presto opinio 
ne. 

Vi trovate infatti da- 
vanti ad una simulazione 
che si avvale di molti e 
soddisfacenti schemì clas 
sici di uno 'Shoot'em up' 
tralasciando quasi comple 
tamente la parte organiz- 
zativa, logistica e stra- 
tegica. 

Chi vuole quindi buttar 
sì a capofitto in batta- 
glie epiche contro panzer 
nazisti,attacchi di temi- 
bili Stukas, avventure in 
campi minati ed assalti a 
convogli militari, trove- 
rà in questo programma pa 
ne per i suoi denti. 

Analogamente chì prefe 
rirà in prima istanza,pia 
nificare e progettare a 
tavolino le proprie incur 
sioni militari ai danni 
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Il gioco è di tipo mul- 
tischermo,molto simile co 
me impostazione al cele- 
berrimo Beach Head, si av 
vale dì una splendida gra 
fica e di effetti sonori 
speciali che comprendono 
un sintetizzatore vocale 
che vi farà "sentire" la 
vera e viva voce del nemi 
co ! 

11 generale Rommel im- 
partirà personalmente or- 
dini alle proprie truppe, 
che , tramite le vostre 
potenti ed indiscrete ap- 
parecchiature,potrete cap 
tare ed interpretare a vo 
stro vantaggio. 

La cartina dettagliata 
del Nord Africa si avvale 
anche di 'Finestre' grafi 
che per informare in ma- 
niera immediata ed intel- 
leggibile al riguardo de- 
gli spostamenti di truppe 
e deì contingenti milita- 
ri posti nei vari presidi 


strategici. 

Ecco quindi un buon vi- 
deogame che accomuna 5 di 
versi giochi di abilità e 
di prontezza di riflessi 
ad altrettante simulazio- 
nì che richiedono una mag 
giore partecipazione a li 
vello strategico ed orga- 
nizzativo da parte del 
giocatore. 

Grazie però all'immedia 
tezza della parte strate- 
gica, questo gioco non ri 
sulta noioso o particolar 
mente lento a dispetto di 
quanti vorrebbero tutti i 
vari Wargames prolissi,im 
pegnativi e molto compli- 
cati. 

L'ultima nota va fatta 
al riguardo della possibi 
lità di effettuare rico- 
gnizioni aeree su tutto 
lo scenario di battaglia, 
cosa che risulta molto u- 
tile al fine di organizza 
re le proprie offensive. 
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Titolo : FLOYD THE DROID 
Editore : Radarsoft 
Configurazione : Disco/Nastro 


Esaurito il filone dei 
giochi spaziali,di quelli 
ambientati su pianeti lon 
tani, e dei giochi più no 
strani,tratti da serials 
televisivi, da pellicole 
cinematografiche o da 
spunti decisamente più ca 
salinghi,la Radarsoft ha 
pensato bene di ambienta- 
re questo nuovo ed origi- 
nalissimo videogioco nel- 
la intricatissima rete di 
fognature di ben sei tra 
le più importanti capita- 
lì del mondo. 

Si,di fogne si tratta , 
avete capito bene! 

Ma non preoccupatevi , 
giocando a FLOYD THE 
DROID non vì sporcherete 
neanche la punta delle vo 
stre scarpe perchè oltre 
ad avere a che fare con u 
na simulazione (e ci man- 
cherebbe altro!),governe- 
rete un simpaticissimo e 
pulitissimo robot che 
provvederà, previo vostro 
espresso ordine, a ripuli 
re e mantenere sfavillan- 
ti ed impeccabili le fo- 
gnature alle quali verre- 
te assegnati. 

Anche per chi soffre di 
claustrofobia non vi sa- 
ranno particolari proble- 
mi : la grafica tridimen- 
sionale di questo gioco 
permette infatti una vi- 
sione spaziosa e molto 
dettagliata del tratto di 


tubazione in cui si trova 
il vostro aiutante compu- 
terizzato, realizzando con 
speciali effetti di tra- 
sparenza l'intero insieme 
della schermata. 

Vi parrà quindi una ve- 
ra e propria scampagnata 
all'aperto questa esplora 
zione all'interno delle 
fognature. 

Non lasciatevi trarre 
in inganno però dall'appa 
rente immediatezza e sem- 
plicità del soggetto: que 
sto è un videogioco davve 
ro complesso che richiede 
una conoscenza dettaglia- 
tissima di tutte le tecni 
che di programmazione del 
la vostra unità IDPR,ovve 


rosia del vostro robot ra 
diocomandabile attraverso 
varì menù ad icone. 
Floyd, il droide in que 
stione, va infatti istrui 
to ed attrezzato attenta- 


mente onde evitare clamo- 
rosi insuccessi e dannosi 
incidenti all'interno del 
le tubature, dove da solo 
si troverà faccia a fac- 
cia con "lo sporco più 
sporco' e con una fauna 
decisamente poco raccoman 
dabile e socievole. 

Le fogne di Londra,ad e 
sempio, oltre a necessita 
re di una notevole opera 
di manutenzione e di puli 
zia,devono anche essere 
disinfestate da ratti un 
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pò cresciuti,da coccodril 
li famelici e da pericolo 
si mariuoli che si nascon 
dono in esse. 

1l vostro fac-totum ci- 
bernetico quindi dovrà es 
sere attrezzato e modifi- 
cato all'occorrenza per 
fronteggiare queste insi- 
die e per svolgere i com- 
piti assegnatigli. 

A questo proposito,rifa 
cendosi ai famosi menù ad 
icone di Shadowfire, que- 
sto programma vi mette a 
disposizione una vera e 
propria officina specia- 
lizzata dove potrete orga 
nizzare e, all'occorrenza 
ricostruire pezzo per pez 
zo, il caro Floyd. 

La grafica e la versati 
lità di queste schermate 
sono davvero il punto for 
te di questo programma. 

Per chi ha letto la fa- 
mosa saga di racconti sui 
Robot,scritta da lsaac A- 
simov,questo FLOYD THE 
DROID rappresenterà senza 
altro una piacevolissima 
occasione per vivere in 
prima persona un'avventu- 
ra tutta cibernetica,nel- 
la quale potrete emulare 
le gesta dei vari program 
matori che,come nelle sud 
dette novelle,avranno a 
che fare con un sofistica 
tissimo droide da perfe- 
zionare e collaudare. 

Fatto questo, dovrete 


organizzare gli spostamen 
ti del vostro 'testa di 
latta' , attraverso i bui 
ed umidi cunicoli delle 
fognature, destreggiandovi 
a ripulirle da ogni rifiu 
to. 

Alcune delle caratteri- 
stiche più divertenti di 
questo gioco sono la pre- 
senza di ben 500 schermi 
differenti,l'ottima grafi 
ca che permetterà inoltre 
una visione a 360 gradi 
alla telecamera installa- 
ta sul robot,la possibili 
tà di organizzare il gio- 
co con le suddette e mol- 
to apprezzate icone e,non 
per ultima, l'ottima ed o 
riginale animazione di 
cui sì avvale l'intera po 
polazione delle reti fo- 
gnarie. 

Inutile perciò parlare 
ulteriormente della grafi 
ca e degli effetti sonori 
di quest'ottimo programma 
che si rivelano entusia- 
smanti e realizzati con u 
na perizia davvero unica. 

FLOYD THE DROID è un 
gioco molto coinvolgente 
e divertente che si può 
facilmente paragonare ad 
una versione migliorata e 
riveduta di Mission Impos 
sible, mantenendo peral- 
tro un elevato contenuto 
di originalità e di gran- 
de giocabilità. 

Un gioco come questo , 
non lo sì vedeva da tempo 
sul mercato mondiale del 
Software per Home Compu- 
ter! 
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Titolo : SPACE DOUBT 
Editore : CRL 
Configurazione : Disco/Nastro 


Ecco un gioco davvero sim 
patico e realizzato alla 
insegna della giocabilità 
e della semplicità di uti 
lizzo. 

Ammiccando sfacciatamen 
te a qualche fumetto Dis- 
nenyano, SPACE DOUBT uti- 
lizza sprites e scenari 
degni di qualsiasi serial 
televisivo di cartoni ani 
mati,riuscendo ad interes 
sare e coinvolgere anche 
il più smaliziato video- 
giocatore. 

Niente più ‘omini' o a- 
stronavi ,ma dei buffi e 
simpaticissimi mostric—- 
ciatoli che ricordano tan 
to i Marshmallow Monster 
di Ghostbusters,ovverosia 
quelle dolci e golose ca- 
ramelle morbidissime di 
cui qualcuno di voi avrà 
certo fatto indigestione 
durante l'infanzia 

Cercate subito di elimi 
nare le tentazioni della 
gola e buttatevi a capo- 
fitto nella difesa del vo 
stro cargo spaziale che , 
durante la peregrinazione 
attraverso gli spazi pro- 
fondi, è stato assalito 
da orde di famelici e fu- 
ribondi alieni. 

La vostra infatti è una 
astronave commerciale,che 
trasporta appetitose e co 
spicue riserve di alimen- 
ti da distribuire nei va- 
ri sistemi solari che,una 
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volta compromesso il cari 
co, non potranno ricevere 
ì periodici approvvigiona 
menti. 

11 vostro piccolo e buf 
fo astronauta quindi,deve 
fare i conti con una ma- 
rea di alieni affamati,ta 
li Bogloidi,che cercheran 
no di dar fondo alla vo- 
stre scorte di cibo, divo 
rando,all'occorrenza, an- 
che il malcapitato ometto 

La sua sarà una lotta 
senza quartiere che lo im 
pegnerà in ogni punto del 
la astronave, dove egli 
dovrà anche effettuare im 
provvise quanto precarie 
riparazioni ai danni pro- 
vocati dall'infiltrazione 
degli alieni. 





La sua pistola laser e 
la tuta spaziale andranno 
inoltre,frequentemente ri 
caricate di energia pres- 
so uno speciale alimenta- 
tore,l'integrità del qua- 
le sarà vitale per la so- 
pravvivenza del solitario 
astronauta. 

La difficoltà maggiore 
di SPACE DOUBT consiste 
nel saper organizzare ed 
eseguire tutte le suddet- 
te operazioni,evitando di 
incappare in pericolosi e 
saurimenti di energia © 
in travolgenti ed incon- 
trollabili invasioni da 
parte deì Bogloidi,cercan 
do inoltre di mantenere 
pressochè intatto il cari 
co della vostra nave. 
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Non sì può non provare 
simpatia verso quegli 
scorbutici e famelici mo- 
striciattoli che dopo po- 
chi secondi dall' inizio 
dì ogni partita,inizieran 
no a sciamare all'interno 
dell'astronave, mettendo- 
ne a repentaglio il carìi- 
co. 

Sono buffi,coloratissi- 
mi, imprevedibili nei movì 
menti e,soprattutto, ben 
animati e realizzati per 
sostenere in maniera e- 
gregia,l'intero soggetto 
di questo originale , ma 
semplice gioco. 

Comunque, SPACE DOUST , 
sì avvale anche di moltis 


siìmì scenarì dì gioco, da 
ta la vastità e la diver- 
sità delle varie zone del 
la astronave e vi impegne 
rà non poco anche sul cam 
po della strategia,pretta 
mente Arcade, e sulla ca- 
pacità di orientarvi in 
un intricatissimo dedalo 


dì stanze,saloni, portel- 


lì, stagni e mille altre 
diavolerie spaziali. 

La grafica è davvero cu 
rata bene all'inizio, e 
sviluppa ottimamente gran 
parte della piacevolezza 
e della simpatia di -que- 
sto gioco,lasciando a sod 
disfacenti effetti sonori 
ed a una musichetta tutta 
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Arcade , il compito di af 
fiancarla nell' aspetto 
realizzativo di " SPACE 
DOUBT " 

Un gioco senza pretese, 
quindi, ottimo per chi de 
sidera rilassarsi un po' 
senza allontanarsi dal fe 
dele CBM 64, magari dopo 
lunghe ed impegnative se- 
dute con Wargames o intri 
cate Adventures. 
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CRITICAL MASS 
Durell Soft 


Titolo : 
Editore : 
Configurazione : 


Un' apparecchiatura della 
Federazione Galattica che 
permette un sofisticato 
processo di conversione 
anti-materia è stata com- 
promessa dall'attacco del 
le forze aliene nemiche 
che minacciano seriamente 
l'incolumità e la vita 
dei coloni. 

La mancanza di tale ap- 
parecchiatura renderebbe 
difficili gli approvvigio 
namenti di energia da par 
te delle installazioni u- 
mane . 

11 vostro compito è 
quello di neutralizzare 
ancora una volta l' insi- 
dia aliena. 

11 gioco si svolge su 
uno scenario con un'avan- 
zata tecnica di Scrolling 
che vi permette di esplo- 
rare il terreno di gioco 
in ogni direzione voluta, 
senza limitazioni di movi 
mento. 

In primo luogo vi trova 
te alla guida di un sofi- 
sticato mezzo a cuscino 
d'aria molto maneggevole 
forse fin troppo. 

E' vero infatti che la 
manovrabilità estrema del 
vostro veicolo è affidata 
soprattutto alla vostra 
prontezza di riflessi , è 
questione di un attimo in 
fatti,scontrarsi contro u 
no dei numerosi ostacoli 
che punteggiano il suolo 
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del pianeta. 

E' da notare che en- 
trando in collisione con 
un ostacolo il vostro mez 
zo assorbe egregiamente 
l'urto, ma perde una dose 
considerevole di energia 
negli scudi protettivi. 

Se la guida del veicolo 
durante la disperata ri- 
cerca dell'installazione 
minacciata dal nemico, vi 
impegnerà non poco, anco- 
ra più frenetica sarà la 
vostra 'passeggiata' spa- 
ziale una volta che il 
veicolo, distruttosi a 
causa delle troppe collìi- 
sioni,vi lascerà in balia 
della vostra tuta spazia- 
le e di una esigua riser- 
va d'aria. 

A questo punto,a voi il 
compito di raggiungere la 
più vicina base di rifor- 
nimento ove potrete trova 
re un nuovo veicolo. 

11 tutto è intriso di 
mostriciattoli di grandez 
za decisamente preoccupan 
te, ricordate i vermi di 
Dune ? Ebbene, è proprio 
con loro che vi troverete 
a lottare per riconquista 
re un nuovo veicolo,duran 
te la vostra peregrinazio 
ne sul pianeta. 

11 gioco si 


sviluppa 
con un ritmo frenetico e 


con una mancanza voluta 
di suoni, che rende anco- 
ra più disperata e solita 
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ria la vostra missione. 

Assolvendo ai requisiti 
di un buon 'Shoot'em up', 
CRITICAL MASS vi coinvol- 
gerà anche a livello stra 
tegico per quanto riguar- 
da l'amministrazione del- 
le risorse dei mezzi di 
trasporto che utilizzere- 
te. 

Sarebbe buona cosa map- 
pare, anche se a livello 
superficiale, il terreno 
di gioco in modo tale da 
poter raggiungere più fa- 
cilmente le postazioni in 
pericolo, di schermo in 
schermo. 

Una nota di merito par- 
ticolare va fatta agli in 
dicatori di gioco che per 
mettono un' informazione 
rapida ed esauriente sul 
l'andamento dello stesso. 

La grafica è particolar 
mente ben curata nonostan 
te l'asprezza del pianeta 
ove vi trovate, special- 
mente per quanto riguarda 
lo scarno,ma ben curato 
paesaggio lunare. 
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Titolo : KORONIS RIFT 
Editore : 


Configurazione : Disco 


Dopo i recenti successi 
cinematografici lo staff 
dell'indimenticabile e un 
po' trafficone regista di 
Guerre Stellari,si è get- 
tato a capofitto nella 
creazione di ottimi video 
giochi sfruttando forse i 
soggetti di future realiz 
zazioni cinematografiche, 
KORONIS RIFT è infatti u- 
na ottima versione casa- 
linga di un soggetto che 
potrebbe riassumere egre- 
giamente le caratteristi- 
che più apprezzate dei va 
ri film di fantascienza 
nati in casa Lucas. 

Vi trovate infatti al 
comando di una possente a 
stronave che, girovagando 
di pianeta in pianeta, de 
ve ripulire l'intera ga- 
lassia da pericolosi nemi 
ci della federazione spa- 
ziale. 

Anche se il soggetto 
non è, per la verità, nuo 
vissimo, lo è invece la 
realizzazione e la presen 
tazione grafica che la- 
scia davvero a bocca aper 
ta. 

La cura con cui è stato 
creato l'interno della vo 
stra nave (hangar compre- 
si) ed il paesaggio, sem- 
pre diverso,di ogni piane 
ta, vi faranno chiedere 
come si sia potuto fare 
tanto disponendo di un mo 
desto home computer come 


Lucasfilm games/Activision 


il vostro ! 

Vi sono innumerevoli 
schermi in questo videoga 
me che corrispondono ad 
altrettanti livelli ed è 
possibile eliminare l'in- 
cremento di difficoltà du 
rante il gioco , potendo 
mettere in pratica un ve- 
ro e proprio allenamento 
nei livelli prescelti. 

Anche se l'inseguimento 
e le battaglie con i mez- 
zi alieni sui varì piìiane- 
ti saranno davvero entu- 
sìasmanti, sia per la gra 
fica stupenda, sia per la 
coinvolgente meccanica di 
gioco, l'aspetto più inte 
ressante di KORONIS RIFT 
sarà quello della prepara 
zione, revisione ed even- 
tuale riparazione, del vo 
stro armamentario bellico 
che,con il progredire del 
le missioni, si arricchi- 
rà di nuovi strumenti di 
offesa. 

Un vero e proprio droi- 
de, dotato di una simpati 
ca e dettagliata animazio 
ne, sarà addetto alle ri- 
parazioni e alle verifi- 
che di funzionamento , e 
presiederà all'entrata ne 
gli hangar dove, con il 
suo aiuto, dovrete sman- 
tellare e controllare can 
noniere,scanner, radar e 
tutti gli altri marchinge 
gni di difesa e di offesa 

Dovrete quindi improvvi 
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sarvi espertissimi mecca- 
nici spaziali ancor prima 
di buttarvi a capofitto 
in scontrì all'ultimo san 
gue, combattuti a bordo 
del vostro potente e velo 
ce caccia da battaglia. 

Una volta infatti atter 
rati sulla superficie del 
pianeta vi ritroverete so 
li, senza l'appoggio del 
l'astronave madre della 
quale potrete però richie 
dere l'intervento in ogni 
fase di gioco, quando la 
situazione non sarà delle 
più rosee. 

Gli indicatori di gioco 
descrivono un insieme mul 
ticolore e fantasmagorico 
nella parte superiore del 
lo schermo e sono davvero 
degni di un qualsiasi 
"Millenium Falcon' che si 
rispetti. 

La prima cosa che vi 
colpirà infatti, sarà cer 
tamente la fila di mono- 
scopi illuminati degli 
schermi di controllo del- 
l'astronave che, via via 
prenderanno vita, mostran 
dovi tutti i dati e le in 
formazioni necessarie per 
la guida del vostro mezzo 

Onde prevenire attacchi 
a sorpresa da parte dei 
vostri nemici, una volta 
in battaglia, degli spe- 
ciali avvisatori visivi e 
acustici vi segnaleranno 
prontamente la presenza 


dì eventuali inseguitori 
rilevandone la posizione 
e facilitandovi quindi il 
compito di scovarlì e di- 
struggerlì. 

Questa ricchezza di fa- 
cilitazioni e di opzioni 
di gioco non deve , però 
trarvi in inganno : KORO- 
NIS RIFT è infatti un gio 
co molto impegnativo che 
va giocato e rigiocato 
per apprenderne i segreti 
e le tattiche, il tutto 
naturalmente visto nel- 
l'ottica del raggiungimen 
to di punteggi da record. 

Un buonissimo 'Shoot'em 
up' quindi che si avvale 
dì una 'confezione' davve 
ro unica, molto curata e 
degna dello staff di pro- 
grammatori da cui deriva; 
ancora una volta quindi , 
un'ottima occasione per 
cimentarvi con il  joy- 
stick, per  gratificarvi 
con delle immagini stupen 
de e per mettere al lavo- 
ro la vostra indiscussa a 
bilità di videogiocatori. 
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Titolo : FRIDAY THE 13th 
Editore : Domark 
Configurazione : Disco/Nastro 


La presentazione e l'u- 
scita sul mercato, hanno 
suscitato grande scalpore 
e fermento fra tutti gli 
"addetti ai lavori" del 
Regno Unito i quali,rife- 
rendosi specialmente alla 
foto pubblicitaria ,hanno 
accusato il programma di 
essere particolarmente 
truculento e non adatto 
per i giocatori di giova- 
ne età. 

Tutto questo non solo a 
causa della suddetta lo- 
candina ma anche perchè 
nel gioco si tratterebbe 
di contrastare e,possibil 
mente eliminare, un assas 
sino psicopatico che appa 
re con tanto di mannaia 
insanguinata, qua e la' , 
nel campeggio estivo di 
Crystall Lake,dove il pro 
tagonista della vicenda 
sta trascorrendo una feli 
ce (!) vacanza. 

11 gioco trae spunto da 
una fortunatissima serie 
cinematografica del terro 
re,che ha riscosso i con- 
sensi di tutti gli appas- 
sionati del genere. 

Date le premesse,questo 
dovrebbe essere il classi 
co videogioco "vietato ai 
minori" ,ma in realtà la 
trama e il gioco stesso 
non si basano su una mag- 
giore carica di aggressìi- 
vità e di violenza di 





quanta non ne trasudino i 
vari Rambo e Commando. 

1l programma,peraltro , 
è stato ben sviluppato,al 
la maniera di Rocky Hor- 
ror Show (per intendersi) 
e,data la buona realizza- 
zione non sfigura di cer- 
to al cospetto dei vari 
best-sellers del settore. 

In questo gioco si trat 
ta di impersonificare un 
baldo giovane che,aggiran 
dosi per gli assolati li- 
di di un campeggio esti- 
vo,deve riuscire a sventa 
re la minaccia costituita 
dalla presenza di un mi- 





EeESMABSBERE- 


mme 


*KKkxkk 


sterioso e terribile as- 
sassino che andrà via,via 
falcidiando tutti i turi- 
sti,a meno di non incappa 
re nell'altrettanto lucì- 
do e affilato coltello 
del protagonista. 

Glì indicatori di gio- 
co prevedono,fra le altre 
cose, un completo inventa 
rio di tutta la " carne 
da macello " presente al 
campeggio , indicando con 


una tenebrosa pietra 
tombale ogni personaggio 
caduto vittima del mania 


co. 
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Anche il protagonista 
deve guardarsi dalla man 
naia assassina ,cercando 
di raccogliere il maggior 
numero di armi, dissemina 
te lungo il percorso di 
gioco, e operando un at- 
tacco a sorpresa ai danni 
del maniaco omicida. 

La difficoltà maggiore 
di questo gioco consiste 
nel fatto che il sanguino 
so squilibrato si mimetiz 
za perfettamente con il 
resto degli ignarì campeg 
giatorì, rendendo davvero 
ardua la sua identifica 
zione. 

Inolire,una volta stabi 
lita l'identità dell' as- 
sassino,si dovrà scovare 
attraverso le numerose lo 
cazioni del campeggio,una 
specie di Sancia Sancto- 
rum, dove l'assassino non 
potrà entrare e dove per- 
tanto,vi potrete rifugia- 
re,ìînsieme ai sopravvissu 
*1,per organizzare un pia 
no di difesa. « 

Il tempo passa e l'atmo 
sfera di terroré.che via 
vìa, dilaga all' interno 
del campeggio,ha effetti 
deleteri sull' equilibrio 
psichico ed emotivo del 
protagonista della vicen- 
da, il quale dovrà affret 
tarsi a scoprire ed elimi 
nare l'assassino,prima di 
diventare completamente 
pazzo dì terrore. 

E' davvero divertente 
l'accorgimento che preve- 
de l'immediata dipartita, 
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per cause non proprio na- 
turali , del personaggio 
che presenta un livello 
di paura e di terrore mag 
giore,rispetto agli altri 
campeggiatori, in quanto 
l'assassino attacca di 
preferenza la persona più 
spaventata e impaurìita;do 
ve è il lato divertente 
di tutto ciò ? 

Bhe' ..,dovete sapere 
che nella parte bassa del 
lo schermo, dove sono rap- 
presentati tutti i turi- 
sti verranno particolar- 
mente messe in evidenza 
le capigliature di questi 
ultimi, in quanto il perso 
naggio più spaventato a- 
vrà tutti i capelli ritti 
sulla testa. 

Sarà pertanto opportuno 


tener d'occhio anche que- 
sto importante fattore.,in 
modo da seguire la vitti 


ma designata. 
infine;potrete conosce- 
re esattamente quanta 
strada c'è tra voi e l'as 
sassino osservando lo spe 
ciale indicatore che lam- 
peggerà in maniera allar- 
mante,se gli sarete peri- 
colosamente vicini. 

Anche sotto questo a- 
spetto, la Domark ha uti- 
lizzato un ennesimo e riu 
scitissimo particolare 
del film : il suddetto in 
dicatore rappresenta una 
enigmatica quanto tenebro 
sa maschera da Hockey su 
ghiaccio,con la quale il 
maniaco era solito coprir 





sì il volto durante le 


sue imprese cinematografi 
che. i Li 


La grafica di FRIDAY 
13th è molto buona e , in 
particolare, rappresenta 
le varie scenografie con 
un riuscito effetto tridi 
mensionale, rendendo così 
"giocabile" la maggior 
parte dello schermo. 

Musica ,effetti sonori e 
rumorini vari , compreso 
quello della mannaia ina 
zione,fanno da contorno a 
questo divertente e un po 
co macabro programma, che 
nonostante l' apparente 
drammaticità del soggetto 
riuscirà a divertirvi per 
ore e ore,senza stancarvi 
o tediarvi,grazie all'ot- 
tima realizzazione. 


a 
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il risultato della formidabile collaborazione fra 
tre assi nel Software e la compagnia produttrice 
del Film “Biggles - The Untold Story” vi fard 
saltare letteralmente per aria, 
E” una combinazione multischermo tr 
strategio in cui ogni parte dovrà ess 
tata per raggiungere la meta finale, 
in ario, sui tetti, Gc terra o sulle trincee, 
Tu puoi essere un eroe !!! 


Purnell Book Centre, Paulton, Bristol BS18 5LQ 
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“"Logon please”, 

Una parola appare sullo schermo, 
Cosa farete adesso ? 

Non conoscete la password. Non sapete neanche in quale sistema [610]: ]P]U11S1g®PAZ0110) 
vi siete imbattuti. Ma sapete che dovete scoprirne di più. 

Non ci sono istruzioni, nè regole. 

Siete completamente soli. 

Avete trovato un'entrata. Ma ci sarà un'uscita ? 





AMoOs 


HACKER 
Magma Ltd 


Titolo 
Editore 


Configurazione : Disco/Nastro 


Ecco finalmente un gioco 
davvero originale ! 

Niente cannoni , laser, 
astronavi,battaglie stel- 
larì, piattaforme, scale, 
ascensori e mille altre 
diavolerie che vi hanno 
‘viziato’ dai tempi di 
Space Invaders fino ad og 
gi, ma un gioco che non 
ha decisamente le caratte 
ristiche di un videogame 
e che conserva anche dopo 
numerose partite una mi- 
steriosità fulcro dell'o- 
riginalità del programma 
stesso. 

Esiste infatti la possi 
bilità di introdursi in 
una banca dati segreta , 
dislocata in una qualsia- 
si parte del mondo,cercan 
do di impadronirsi dei 
suoi preziosissimi e se- 
gretissimi programmi, uti 
lizzando come un vero ter 
minale il vostro computer 
(collegato ipoteticamente 
con ogni parte del mondo) 

Vi è stato proposto una 
cosa del genere in un re- 
cente film dal titolo War 
games ed ora l'Activision 
forte dei successi passa- 
ti, vi offre un programma 
senza istruzioni per l'u- 
so e senza darvi nessuna 
informazione al riguardo, 
trasformando, come si è 
detto, il vostro piccolo 
computer in un potente 
terminale. 


A questo punto i videogio 
catori che si accontenta- 
no di sparare a ripetizio 
ne e di formare succulen- 
ti hamburger sul loro mo- 
nitor,possono smettere di 
leggere,mentre varrà la 
pena di proseguire per 
tutti gli appassionati 
che vogliono sfruttare 
al massimo la possibilità 
di intrattenimento e di 


divertimento del loro com 


puter. 

Si basa tutto sulla vo- 
stra intelligenza ,arguzia 
e bravura,non certo nello 
‘smanettare’ con il joy- 
stick, ma piuttosto nel 


raccapezzarvi e nel risol 


vere questo invitante e 
misterioso HACKER. 

Sicuramente anche il 
più modesto dei videogio- 
catori proverà una certa 
attrazione verso questo 
nuovissimo tipo di gioco, 
che rappresenta un'ottima 
sfida al 'già visto'. 

E' questa quindi un'oc- 
casione per dimostrare a 
voì stessì ed anche aì vo 
stri amici,che sapete ra- 
gionare,pensare ed evita- 
re di sparare sempre come 
dei forsennati con il vo- 
stro povero joystick. 

E' questa del resto la 
naturale evoluzione del 
videogame intelligente 
che, seppur affiancato da 
nuovi 'shoot'em up',è lan 
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ciato verso nuove frontie 
re e verso nuovi soggetti 
sempre più impegnativi,in 
teressanti e soprattutto, 
gratificanti per i gioca- 
tori. 

Ancora una volta quindi 
complimenti all' Activi- 
sion e tanti auguri ai vi 
deogiocatori in procinto 
di lanciarsi in questa fa 
tica computeristica così 
nuova ed affascinante. 
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GRAPHIE & atesfe 





PRINT MASTER : ART GALLERY 





Nell'articolo comparso su questa rivista 
che era stato dedicato al programma 
PRINT MASTER,prodotto dalla Unison World 
inc., si era fatto cenno alla probabile 
uscita di eventuali aggiornamenti per il 
suddetto programma. 

Ebbene ecco ora un aggiornamento fre- 
sco,fresco per gli ansiosi utenti che ma 
gari già disperavano o,avevano già inco- 
minciato a crearsi in proprio delle li- 
brerie di immagini. 

Per quanto in gamba ben pochi Commodo- 
re Users, probabilmente, saranno riusci- 
ti ad avere dei risultati tanto belli co 
me quelli raggiunti con le figure di que 
sta Art Gallery. 

















santa parade 
stocking Yi sundae 
candle pie 
carolers a | bonbon 
snowflake cookie 
angel popcorn 
prayer apple 
cross tiger 
star of David pig 
church Kangaroo 
wedding cake donkey 
baby shoe elephant 
black cat letter 
skeleton scissors 
clover clipboard 
easter egg E:-+ > tape 
liberty bell à pencil 
eagle * i stapler 
lincoln keys 
washington xstinguisher 
RARE 
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Infatti si tratta di figure non solo 
ben definite (questo sarebbe più che al- 
tro merito del programma che, permette ap 
punto un'ottima definizione lavorando in 
Graphic Editor) ma anche molto curate so 
prattutto nei dettagli. 

1 soggetti di queste figure toccano di 
versi argomenti di largo interesse come 
sì può vedere dando un rapido sguardo ai 
nomi dell'elenco che accompagna questo 
articolo (l'elenco riporta tutte le figu 
re presenti sul dischetto qui preso in e 
same). 

Purtroppo poi, dato lo scarso spazio 
disponibile, ci siamo limitati a riporta 
re graficamente solo alcune delle immagi 
nî che compongono questa raccolta. 

Un arrivederci a presto per un 
aggiornamento di questo splendido 


altro 
pro- 


gramma che,mi auguro, avrà già dato mol- 
ta soddisfazione a parecchi utenti. 
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bonnet girl 
smiley 

rat 
sailboat 
ocean liner 
cycle £/ 
racer 

fat plane 

shuttle 

astronaut 

batter 

fishing 


jack knife sun, 


toothbrush et,‘ 


stethoscope ca {7 / 


hypo "sf 
camera ! 
yngyang 

house 

lovebirds 











atom 
clef 
swans 
bricks 
diag lines 
graph 
horiz lines 
sandy lines 
aquarius 
pisces 
aries 
taurus 
gemini 
cancer 

leo 

virgo 

libra 
scorpio 
sagittarius 
capricorn 
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THE NEWSROOM : CLIP ART VOLL. 1 E 2 - Springboard 





Nelle classifiche di vendita di Software 
tenute negli Stati Uniti possiamo trova- 
re al primo posto, ormai da qualche me- 
se,il programma THE NEWSROOM. 

La Springboard con sollecitudine ed an 
che con una certa cura per le esigenze 
di tanti utenti che hanno dimostrato tan 
to consenso verso un suo prodotto,ha già 
pubblicato due aggiornamenti di Clip Art 
per il proprio programma. 

Per i dettagli circa il termine " Clip 
Art " rimandiamo ovviamente all'articolo 
che era stato dedicato al NEWSROOM (vedi 
1° numero Commodore Time),comunque dire- 
mo che si tratta di raccolte che è possi 
bile utilizzare anche dopo averle modifi 
cate,nella composizione della parte gra- 
fica di un giornale realizzato appunto 
con questo programma. 

La mole di queste due raccolte non è 
da meno di quella della prima raccolta 
di Clip Art ed in ciascuna di esse tro- 
viamo circa 600 figure che riguardano un 
pò tutti i settori di interesse pubblico 

Poichè,purtroppo, ci vorrebbe troppo 
spazio per mostrarvi tutto questo mate- 
riale, ci limiteremo a riportare gli e- 
lenchi completi dei soggetti delle due 
raccolte (per chi non lo sapesse,ad ogni 
nome corrisponde un gruppo di più figu- 
re) e solo alcune figure scelte più a ca 
so che non in base ad un giudizio esteti 
co (le figure sono tutte,oltre che estre 
mamente utili,anche molto curate e bel- 
le). 

Un'ultima annotazione per chi già di- 
sperasse di trovare una o l'altra di que 
ste due raccolte in Italia : sia il volu 
me 1 che il volume 2 sono già disponibi- 
li anche in Italia. 

Buon divertimento e,soprattutto, buon 
lavoro. 
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CLIP ART VOL.I 


aerial 1 
aerial 2 
auto li 
auto 2 
beasts 1 
beasts 2 
beasts 3 
birds 1 
birds 2 
birds 3 
birthday 
boats 1! 


bordersi 
borders2 
borders3 
castlel 
computel 
dance il 
dance 2 
faces 1 
fantasyi 
fantasy? 
fantasy3 
fantasy4 


CLIP ART VOL.2 


accounti 
adsl 
applnci 
artsi 
audiol 
autol 
balloons 
beautyi 
bordersi 
borders2 
borders3 
buildi 


build2 
charti 
chart2 
chart3 
clichesi 
clichesa 
clichess3 
cliches4 
cliches5 
computel 
compute2 
dayvcarel 





fantasy5 
fantasyve 
fantasy? 
flass 1 
flags 2 
flowers 1 
flowers? 
food 1 
fun 
fun 
fun 
fun 


Dwoumuwr 


daycare? 
dentisti 
diningi 
dinin9g2 
drawingi 
farmingi 
filmi 
floristi 
florist2 
furnishi 
furnish® 
hands 1 


fun 5 
fun S 
historyi 
history2 
history3 
holidayl1 
holiday? 
houses 1 
houses 2 
Kids 1 
Kids 2 
Kids 3 


hands? 
healthi 
health2 
holidavi 
holiday? 
industry 
jeweleri 
legali 
measureli 
medicali 
medical2 
medical3 


lettersi 
letters? 
letters3 
men 
men 
men 
men 
men 
men 
misc. i 
misc. 2 
misc 3 
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misci 
misc® 
misc3 
misc4 
money i 
money? 
money 3 
officel 
office? 
office3 
officeg 
opticsi 





music 1 
music 2 
music 3 
office 1 
places 1 
places 2 
scenaryi 
scenary2 
scenary3 
school! 1 
space I 
space 2 


peoplel 
people? 
people3 
people4g 
petshopi 
phonesi 
photol 
politics 
realtyi 
sealsi 
shopping 
SKylines 


sports 1 
sports 2 
sports 3 
sports 4 
sports 5 
sports 6 
symbolsi 
time 1 

time 2 

tools 1 
tools 2 
vehiclel 


spiritsi 
stocksi 
symbolsi 
symbols? 
tailori 
time 1 
traveli 
vehicles 
words1 
Rords2 
words3 
words4 





weddingi 
women 1 
women 2 
women 3 
words 1 
workers i 
WworkKers2 
workers3 
WorKkersg 


yardwork 
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GRAPHIC & atea 


Titolo : PAINT MAGIC 
Editore : Datamost 
Configurazione : Disco 


PAINT MAGIC è un program- 
ma di grafica Hires che 
permette di realizzare 
dei disegni a colori tra- 
mite l'uso del joystick : 
quanto viene fatto può es 
sere memorizzato su disco 
e richiamato. 

Per certi versi dunque, 
potrebbe sembrare un pro- 
gramma simile al Doodle, 
ma non è affatto così. 

Una cosa già diversa è 
che i disegni fatti con 
questo programma possono 
essere richiamati senza u 
tilizzare il programma 
stesso caricandoli come 
se fossero dei normali fi 
le programma in basic. 

Si digita cioè LOAD "no 
me disegno",8 e poi si dà 
il RUN per vedere il dise 
gno. 

Già questo può avere di 
verse utilizzazioni spe- 
cialmente per realizzare 
ad esempio schermate gra- 
fiche in programmi in ba- 
sic. 

I comandi sono tutti 
riassunti in una pagina 
definita HELP MENU. 

Per disegnare,anzitutto 
si può scegliere il colo- 
re, poi vi sono i soliti 
comandi : LINES, BOXES , 
CIRCLES, RAYS, POINTS che 
servono per disegnare li- 
nee, rettangoli, cerchi , 
raggi e punti. 

Alcune novità le presen 
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ta la funzione FILL per 
riempire con un colore 
una certa area. 

Anzitutto è possibile 
un riempimento semplice 
con un colore pieno; ma è 
anche possibile un riempi 
mento a bande di colore , 
sempre un solo colore in 
due sfumature, in senso 0 
rizzontale o verticale o 
diagonale. 

Inoltre è possibile rea 
lizzare un riempimento 
con quattro tipi di PAT- 
TERN (reticoli) che posso 
no anche essere ridefini- 
ti dall'utente a seconda 


delle esigenze. 
Altra funzione in parte 
già nota è quella per co- 


piare dei particolari da 
una parte a un'altra del 
disegno. 

E' possibile , infatti 
che ciò che è stato copia 
to venga modificato nelle 
dimensioni e/o ribaltato 
specularmente; oppure può 
essere riprodotto una ©. 
più volte inalterato, co- 
prendo o meno la parte 
sottostante di disegno. 

Inoltre è disponibile 
la funzione MERGE per ri- 
produrre su una delle due 
pagine a disposizione 
quello che è presente sul 
l'altra : si tratta di u- 
na funzione simile a quel 
la detta COPY PAGE che 
fa parte però di un altro 





EBSMUSBERNE- 
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gruppo dì comandi per la- 
vorare sull'intera pagina 
(COPY PAGE, EXCHANGE, RE- 
STORE, CLEAR). 

Interessante è pure la 
funzione SLIDE che permet 
te di spostare il disegno 
sul foglio : in pratica 
si riposiziona sul foglio 
il centro del disegno che 
poi, automaticamente, vie 
ne riprodotto partendo da 
quel nuovo centro. 

Sempre e facilmente di- 
sponibile (pressione SPA- 
Z10) è lo ZOOM. 

Se, usando una certa 
funzione, non foste sod 
disfatti durante l'azio- 
ne, sì può riportare il 
tutto a come era prima di 
eseguire l'ultimo comando 

Per aiutare nel disegno 
senza doversi leggere al- 
cun manuale vi è un HELP 
MENU che riporta tutti i 
comandì del programma. 

Ritroverete poi un C0- 
LOR MENU per la facile se 
lezione dei colori e per 
ridisegnare i quattro PAT 
TERN. D 

Questo naturalmente non 
è un programma che potrà 
soddisfare i più esigenti 
in fatto di possibilità 
grafiche, ma è comunque a 
datto a molti utenti (so- 
prattutto i giovani all'i 
nizio delle loro esperien 
ze grafiche). 

Unica vera limitazione 





è quella di non potere 
stampare ì disegni a meno 
dì non possedere (cosa fa 
cile) un programma separa 
to di stampa di disegni 
oppure un programma di 
conversione per essere in 
grado dì stampare i dise- 
gni in un altro programma 
di grafica che abbia an- 
che l'opzione di stampa. 


se. 
abi EBesl Et 


Paint Wizard 
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GRAPHIC & aeree 


Titolo : DOODLE 
Editore : OMNI 
Configurazione : Disco 


A qualcuno potrà sembrare 
strano che sì parli di un 
programma che non è certo 
fra i più recenti : eppu- 
re forse non molti hanno 
mai avuto modo di conosce 
re a fondo, ed apprezzare 
tutte le potenzialità di 
questo programma di grafi 
ca Hires a colori. 

Magari leggendo le bre- 
vi note che seguono anche 
chi possiede già da tempo 
questo programma troverà 
nuovi spunti, chi poi non 
lo possedesse ancora po- 
trà facilmente acquistar- 
lo anche in Italia. 


Anzitutto questo pro- 
gramma,che funziona solo 
da disco e prevede l'uso 


di un joystick, esiste in 
due versioni : una che 
permette di stampare ì di 
segni su MPS801/803 in 2 
formati, l'altra che fun- 
ziona con la MPS802 e per 
mette di stampare in 4 
formati diversi { si può 
anche scegliere la colon- 
na, da 1 a 40, in cui de- 
ve essere posizionato il 
disegno sul foglio ). 

i comandi principali so 
no riportati in un primo 
menù e sono : SKETCH (di- 
segno a mano libera), LI- 
NES (linee), BOXES (ret- 
tangoli),CIRCLES (cerchi) 
COLOR (colore), 200M (in- 
grandimento di particola- 
ri), COPY (copia di una 
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certa parte di disegno) , 
STAMP (simile a Copy),LET 
TER (scritte) , DISK & 
PRINT (comandi disco e 
stampa). 

Fatta una scelta sì pas 
sa o direttamente all' a- 
rea grafica o a una scher 
mata, diversa a seconda 
del comando selezionato , 
che permette di avere dei 
sottocomandì e che funge 
anche da HELP. 

Tutti i comandi,è nella 
filosofia del programma , 
sono selezionati con la 
tastiera così da rendere 
disponibile maggiore spa- 
zio per una breve nota di 
spiegazione del comando 
stesso. 

Qualsiasi comando venga 
selezionato è sempre pos- 
sibile fare la scelta del 
tipo di penna che si usa 
(9 dimensioni diverse di 
tratto); inoltre si può 
scegliere tra 9 velocità 
di spostamento del curso- 
re (a seconda dell'abili- 
tà grafica dell'utente). 

Altri comandi comuni in 
tutti i modi (eccetto ov- 
viamente DISK & PRINT) so 
no quelli che permettono 
al pennello di disegnare 
o di cancellare. 

L'intero schermo o del- 
le porzioni di esso posso 
no essere facilmente ri- 
baltate specularmente o 
passate al negativo. 


EBMRUASSBERNE* 
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Sullo schermo, per alcuni 
disegni che richiedono 
maggiore precisione, può 
essere sovrapposta una 
griglia. 

Nel programma è compre- 
sa ovviamente la funzione 
FILL per riempire delle a 
ree di lavoro con un colo 
re. si 

Poi vi sono dei comandi 
particolari propri di que 
sto programma. G 

Anzitutto lo schermo in 
tero può essere memorizza 
to così da non perdere un 
disegno senza doverlo sal 
vare subito su disco :poì 
il disegno può essere ri- 
chiamato. 

In BOX MODE sono dispo- 
nibili altri due comandi 
molto utili per ottenere 
dei grossi effetti grafi- 
ci : uno per cancellare 
tutta una figura eccetto 
ìl contorno (si può fare 
ciò anche con i caratteri 
così da avere dei caratte 
ri vuoti) l'altro per ri- 
petere il bordo di un di- 


segno internamente così 
da ottenere, allo stesso 
modo,tante figure uguali 


una dentro l'altra. 

In COLOR MODE è possibi 
le modificare facilmente 
11 colore del disegno 0 
dello sfondo;se la figura 
è a più colori è possibi- 
le unificare i colori del 
disegno o dello sfondo,se 


la figura è a più colorì 
è possibile unificare i 
colori del disegno e del- 
lo sfondo così da avere u 
na figura a due soli colo 
hi. 

Altre cose notevoli so- 
no disponibili in COPY MO 
DE : ciò che viene copia- 
to può essere riprodotto 
quante volte si vuole co- 
si com'è (cosa presente 
anche in altri programmi) 
oppure può essere ingran- 
dito e/o ridotto su en- 
trambi gli assi a piace- 
re, può essere ruotato , 
passato in negativo,ribal 
tato specularmente e poi 
essere riprodotto. 

Per la funzione STAMP 
vale quanto detto per C0- 
PY : l'unica differenza è 
che in questo modo è pos- 
sibile memorizzare ben 9 
piccoli particolari di un 
disegno (l'area copiata è 
di una dimensione unica,a 
differenza che in COPY,ma 
una volta copiata può es- 
sere ingrandita a piace- 
re). 

In modo LETTER è poi 
possibile apporre scritte 
sul disegno : 40X25 lette 
re di 8X8 pixels (formato 
standard). 

Si dispone di due set 
di caratteri : UPPER e LO 
WER CASE. 

Ma ogni lettera può an- 
che essere ruotata,ribal- 
tata,ingrandita su uno o 
su entrambi gli assi. 

Con un tale programma , 
pur se con poca spesa, so 
no dunque già realizzabi- 


li dei buoni lavori: a ri 
prova di questo il fatto 
che esista una versione 
di DOODLE anche per compu 
ter ben più potenti del 
Commodore 64. 
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GRAPHIC £ aeefe 


Titolo : KOALAWARE 
Editore : Telav 
Configurazione : Disco 


Si tratta di un programma 
ormai noto a molti,di gra 
fica Multicolor di cui e- 
sistono tre versioni :due 
ufficiali e cioè quella 
per penna ottica e per ta 
voletta grafica,(non ne- 
cessariamente quelle del- 
la Telav anche se la qua- 
lità di queste è decisa- 
mente superiore a quella 
di altre light-pen e pad) 
una invece non ufficiale 
che è quella per joystick 

Le uniche differenze 
tra queste versioni sono 
date dal costo e dalla fa 
cilità di lavoro : la li- 
ght-pen e la pad permetto 
no di disegnare molto be- 
ne e con precisione ma co 
stano decisamente molto 
di più (specie quelle Te- 
lav data la loro qualità) 
di un joystick. 

Comunque prima di proce 
dere all'acquisto di una 
light-pen o di una pad il 
programma per joystick va 
bene per fare pratica con 
la grafica Multicolor. 

Tra il programma per 
penna ottica e gli altri 
vi è poi la differenza 
che il primo dispone an- 
che di otto tipi di carat 
tere diverso con cui so- 
vrapporre scritte ai dise 
gni. 

Si vedrà ora cosa è di- 
sponibile con questo / i 
programma / i. 


11 programma è organizza- 
to in modo da avere un me 
nù di facile interpreta- 
zione separato dall' area 
del disegno e tutto ciò 
che è selezionato è facil 
mente identificabile : i 
comandi lampeggiano , la 
penna e il colore sono in 
dicati da due marker. 

Anzitutto sono utilizza 
bili 16 colori solidi e 
16 colori in reticolo:mol 
te tinte,se si' pensa che 
ad un colore solido si 
può sovrapporre un retico 
lo di colore diverso. 

Inoltre si può sceglie- 
re tra otto tipi di penne 
diverse. 


Per disegnare vi sono 2 


aree utilizzabili contem- 
poraneamente per esempio 
con comandi tipo COPY, 

Quanto viene fatto può 
essere salvato su disco e 
ricaricato (su ogni flop- 
py sono memorizzabili fi- 
no a 16 disegni). 

Si analizzeranno ora i 
diversi comandi. 

Con DRAW è possibile,se 
si è particolarmente abi- 
li o al contrario per 
prendere confidenza con 
ìl programma,disegnare a 
mano libera. 

Ci sono poi i comandi 
LINE, LINES (linee conse- 
cutive) e RAYS (raggi) , 
FRAME (quadrilateri), CIR 
CLE (cerchi), BOX (quadri 
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lateri riempiti con una 
tinta o un grigliato), 
DISC (cerchi riempiti con 
una tinta o un grigliato) 

Molto bella graficamen- 
te è la funzione MIRROR 
che divide l'area di lavo 
ro in quattro parti e dì- 
segnando in una lo stesso 
disegno,ma specularmente, 
appare anche nelle altre 
tre parti. 

Comoda è la funzione 
xcolor che permette di mo 
dificare un colore del di 
segno senza fare operazio 
ni troppo laboriose. 

Inoltre è possibile 
riempire delle aree con 
un colore o un grigliato 
a scelta. 

Molto bello è lo Z00M 
che permette, selezionata 
un'area del disegno,di in 
grandirla per apportare 
piccole modifiche : sicco 
me anche all'interno del- 
lo Z00M si possono cambia 
re i colori (oltre a fare 
modifiche) si possono da- 
re effetti di sfumato gio 
cando con le tinte in zo- 
na di confine tra due co- 
lori. 

Fatto un disegno è pos- 
sibile fare delle copie 
di particolari o di tutto 
grazie a COPY. 

Una particolarità del 
programma è, con alcune 
funzioni (box, circle,fra 
me,disc,line,lines,rays ) 


il trasporto che permette 
di spostare nella posizio 
ne voluta quanto è stato 
definito come dimensioni. 

Particolarmente utile 
è la presenza del comando 
00PS che permette di an- 
nullare l'ultima modifica 
apportata al disegno qua- 
lora non vi soddisfi. 

E' possibile,previa con 
ferma, cancellare tutto 
il disegno. 

Come si è detto il pro- 
gramma descritto è su di- 
sco (su cui sono presenti 
dei disegni già fatti) e 
memorizza i disegni anche 
su disco,ma vi è una ver- 
sione sia per cartuccia 
che per cassetta (che me- 
morizza su nastro). 

Il programma è correda- 
to da un completo manuale 
che però serve a poco da- 
ta la facilità d'uso;sono 
utili comunque i consigli 
per poter ottenere il mas 
simo di qualità nel dise- 
gno e per fotografare 
quanto si è disegnato. 

Inoltre è riportato il 
listato di un programmino 
per poter utilizzare i di 
segni fatti con questo 
programma in altri pro- 
grammi. 

L'unica pecca di questo 
programma è di non avere 
direttamente disponibile 
un comando per stampare i 
disegni ; la Telav ha pe- 
rò provveduto a soddisfa- 
re un tale bisogno con 
un programma che permette 
di stampare files in for- 
mato Koala. 


Koala Technologies 


presents: 





AIR: bibny fiuscgio Light 
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ADVENTURES 


KAKA A 





Titolo : THE SAGA OF ERIK THE VIKING 
Editore : Level 9 Computing - Mosaic 


Configurazione : Disco/Nastro 


Un libro di Terry Jones,u 
no deì membrì del gruppo 
Monty Python, banda ingle 
se di comici e feroci dis 
sacratori della cultura 
borghese d' oltremanica 
(da noi è arrivato uno so 
lo dei loro film), è alla 
origine di questa avventu 
ra grafica che vi pone 
nei panni di Eric il vi- 
chingo, un personaggio di 
altri tempi ben deciso a 
rintracciare i malefici 
Dogfighters che gli hanno 
rapito la famiglia. 

Nel percorso obbligato 
il divertimento è sicuro, 
anche se in ossequio allo 
humor inglese e ad alcuni 
bug che fanno reagire in 
modo inaspettato il pro- 
gramma a certe domande/co 
mandì. 

Nulla di trascendenta- 


le, insomma, ma un buon e 
sercizio per i principian 
ti. 
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Bue è la storia di un guerriero Vichingo che visse 
centinaia e centinaia di anni fa. 

Tl suo nome era Erik. La sua nave aveva nome Golden Dra- 
gon e la sua polena era un feroce mostro intagliato nel 
legno e coperto di foglia d'oro. 

Un giorno Erik disse a sua moglie : "Devo trovare la ter 
ra dove il sole va di notte". Ma sua moglie replicò : 
"Nessuno è mai stato in questo paese lontano, e Gi quel- 
li che hanno provato pochi sono tornati”. 

"ru hai ragione" disse Erik, "ma fino a quando non avrò 
visto questa terra lontana, non dormìrò pìù nel mio let- 
to” . 

Così Erik chiamò. suo figlio, che aveva 15 anni e gli dis 
se di vegliare sulla loro casa giorno e notte. 

Poì prese la sua spada,chiamata Blueblade, salì a bordo 
del Golden Dragon e salpò diretto ad occidente. 

Quella notte viaggiarono allontanandosi sempre più da 
terra ed Erik reggeva il timone del Golden Dragon scru- 
tando.nell'oscurità. 


Glì vwomini di Erik sussuravano uno con l'al*rc, dicendo- 


si che erano diretti là dove il sole va di nocte, dove 
nessuno: era mai giunto e sopravvissuto abbastanza per 


Proprio in quel momento una luminos a 
pra di loro e una stella a forma di Gragone baizò, attra 
versando il cielo. 

Erik si voltò verso i suoi uomini e disse : "Noi trovere 
mo ciò che stiamo cercando". 


E dopo ciò nessuno osò più dire una parola. 


atto dal libro "The saga of Erik 
dì Terry Jones - Ed. Pavilion Books Limited 


31%8 BI Sotta 
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ADPENTURES 


Titolo : BORROWED TIME 
Editore : Activision 
Configurazione : Disco 


Per chiunque possegga un 
drive 1541, le avventure 
grafiche costituìscono u- 
na croce ed una delizia 

una delizia perchè le 
schermate grafiche carica 
te di volta in volta pos- 
sono essere spesso vera- 
mente splendide,e una cro 
ce perchè il 1541 se la 
prende talvolta comoda 
nel caricarle in memoria. 

L'Activision sembra ave 
re superato felicemente 
questo scoglio sulla rot- 
ta degli avventurieri più 
incalliti,a giudicare dai 
suoi ultimi prodotti in 
questo campo. 

Già in The Tracer Sanc 
tion e Mindshadow il cari 
camento delle schermate 
grafiche era piuttosto ve 
loce, e nel recente BOR- 
ROWED TIME è quasi istan- 
taneo, con qualche secon- 
do dì indispensabile so- 
vrapposizione. 

Anche il ritmo stesso 
dell'avventura, rispetto 
ai due esempi citati , è 
stato accelerato, e con 
ottimi risultati. 

Dopo una schermata ini- 
ziale di indubbio effet- 
to, e che sottolinea il 
concetto di un tempo a di 
sposizione davvero ri- 
stretto (il titolo signi 
fica appunto Tempo in pre 
stito,ossia avere i gior- 
ni contati), vi trovate 


tore privato Sam Harlow , 
con i piedi appoggiati 
sulla vostra scrivania e 
il telefono in procinto 
dì squillare. 

Se risponderete, qualcu 
no vi informerà con voce 
ansimante che hanno deci- 
so di farvi la pelle,e se 
scenderete nel vicolo die 
tro l'ufficio troverete 
due gorilla pronti a con- 
cretizzare la minaccia. 

L'anno è il 1934, e voi 
iniziate l'avventura con 
l'ausilio di una pistola, 
del vostro portafoglio e- 
volendolo cercare e pren 
dere- di un assegno (gli 
alimenti a vostra moglie 
che dovevate versare da 
tempo). 


EESMUSBERZE- 
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La grafica è limitata 
alla parte superiore sini 
stra dello schermo, ma è 
dì eccellente fattura ed 
oltretutto animata. 

Le opzioni disponibili 
(quelle principali, alme- 
no) sono mostrate in due 
colonne a destra, insieme 
alle icone degli oggetti 
in vostro possesso : per 
muovervi, potete sceglie- 
re con il joystick i ver- 
bi, le direzioni e le ico 
ne disponibili, per poi 
premere il pulsante di 
fuoco e trasferirle auto- 
maticamente nella fine- 
stra di comunicazione. 

Potete anche battere ma 
nualmente i comandi. 
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Considerata la velocità 
del gioco, e soprattutto 
la rapidità dei due goril 
la del vicolo nel lanciar 
si al vostro inseguimen- 
to, è consigliabile salva 
re spesso la partita : ba 
sta spostare con il joy- 
stick la freccia sul co- 
mando SAVE GAME ed abbas- 
sare la finestra : compa- 
riranno i numeri degli 
spazi disponibili. 

Qualche consiglio per 
non finire subito impiom- 
bati ? 

Nell'atrio dell' alber- 
go, saltate dietro la pol 
trona (JUMP CHAIR) e stri 
sciate a nord (CRAUL N) , 
chiudendo poi a chiave la 
porta (LOCK DOOR). 

Se vi ritrovate su un 
cornicione, sarà meglio 
che abbiate una scheggia 
di vetro (SHARD) per ta- 
gliare il cavo al quale 





potete appendervi ( CLIMB 
CABLE ). 

E se qualcuno, nell'ap- 
partamento di Rose,vi as- 
sesterà una botta in te- 
sta e vi appenderà per i 
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ADVENTURES 


THE CASE OF THE MANDARIN MURDER 


Titolo : PERRY MASON : 
Editore : Telarium 1985 
Configurazione : 


Ricordate il celebre avvo- 
cato del diavolo, impersona 
to sul teleschermo da Ray- 
mond Burr e creato tanti 
anni fa dal celebre gialli 
sta Erle Stanley Gardner ? 

Ebbene,eccolo arrivato 
anche in Italia con tutti 
i suoi comprimari,dalla se 
grataria Dalla Street allo 
investigatore Paul Drake,a 
cui toccano le incombenze 
più faticose, dal procura- 
tore distrettuale Burger 
al tenente Tragg. 


Disco (quattro facciate) 


Impersonando Perry Mason 
dovete difendere la vostra 
cliente, Laura Kapp, dalla 
accusa di aver assassinato 
il marito Victor. 

Tutto sembra confermare 
la sua colpevolezza,ma fa- 
cendo svolgere le indagini 
da Paul Drake ed interro- 
gando abilmente i testimo- 
ni nell'aula del tribunale 
avrete una possibilità di 
rovesciare la situazione. 

I possibili sospettati 
sono parecchi,ognuno con 


BESMMSBESRE: 
ci. fe 








un movente particolare, ma 
riuscire a scovare le in- 
congruenze nelle loro depo 
sizioni e nei fatti scoper 
ti grazie a Paul non sarà 
facile. 

Un'impresa davvero degna 
di Perry Mason,se qualcuno 
è disposto ad accettare la 
sfida. 

Ottima come al solito la 
grafica , provenendo dalla 
Telarium, ex Trillium, che 
ha già offerto numerosi ca 
polavori. E 
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SID IR 4A\TOIEGHII LEAD 


Titolo : 
Editore : Sublogic 
Configurazione : Disco 


FLIGHT SIMULATOR II è sen 
za alcun dubbio il più fa 
moso programma per CBM 64 
e si può sicuramente dire 
che è posseduto da almeno 
il 90% dei proprietari di 
un Commodore. 

Molti quindi avranno se 
guito con interesse l'im- 
missione sul mercato dei 
dischi scenario con le 
mappe di volo di tutti 
gli Stati Uniti. 

Ma per quel 10% di uten 
ti Commodore che ancora 
non sanno cosa è FLIGHT 
SIMULATOR II passerò ad u 
na breve descrizione del 
programma principale sen- 
za ìl quale non si posso 
no utilizzare le nuove 
mappe. 

CM-FS2 simula la stru- 
mentazione e le caratteri 
stiche di volo di un Pi- 
per PA-28-181- ARCHER II, 
monomotore, con velocità 
di 148 mph e carrello fis 
so. 

In aggiunta alla pura 
simulazione di volo trova 
te W! I ACE che permette 
di utilizzare l'aereo co- 
me unità da combattimen- 
to,equipaggiata con bom- 
be,mitragliere e schermo 
radar; il computer  con- 
trolla i mezzi nemici. 

Le mappe che equipaggia 
no il disco programma CM- 
FS2 contengono più di ot- 
to aereoporti con la pos- 
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FLIGHT SIMULATOR Il E I NUOVI SCENERY DISK 


sibilità di volo notturno 
e strumentale. 

Le mappe sono talmente 
realistiche che riportano 
stampigliata la dicitura: 
"not to be used for real 
world aerial navigation"! 

L'ottimo manuale in lin 
gua inglese è stato segui 
to da varie traduzioni in 
italiano,a riconferma del 
successo che ha avuto e 
che continua ad avere il 
programma anche qui in 1- 
talia. 

Una volta stabilito da 
quale aereoporto volete 
decollare non vi resta 
che rullare sulla pista , 
non prima però di aver fa 
migliarizzato con i co- 
mandi motore, direzionali 
e con i freni. 

Ora aumentate di una 
tacca la potenza del moto 
re e muovete il direziona 
le, non appena siete nel 
mezzo della pista fermate 
vi. 

Ora azzerate i control- 
li di volo, sintonizzate 
la radio, annotate :l'ora 
di partenza, la direzione 
e l'altitudine. 

Date tutto motore, pre- 
mendo ripetutamente il ta 
sto "parentesi quadra" 
quando l'aereo ha raggiun 
to una velocità di 55 no- 
di premete tre volte il 
tasto B, l'aereo si incli 
na dolcemente verso l'al- 


mme 





to e decolla. 

Come vedete tutto molto 
semplice, anche se per un 
uso approfondito del pro- 
gramma occorre un lungo 
studio del manuale di vo- 
lo. 

Al primo manuale (quel- 
lo che spiega come utiliz 
zare i vari comandi ed i 
primi rudimenti di volo), 
ne ha fatto seguito alcu- 
nì mesì fa un secondo, in 
teramente sul volo acroba 
tico. 

Qui trovate un lungo ca 
pitolo dedicato all' edi 
tor che è l'anima del pro 
gramma. 

I suoi parametri con- 
trollano il volo del simu 
latore e le condizioni am 
bientali. 

Per usare l'editor men- 
tre il simulatore è in 
funzione lo si può chiama 
re premendo il tasto E , 
comparirà sullo schermo u 
na tabella alfanumerica : 
sul lato sinistro sono in 
dicati i parametri,mentre 
su quello destro i valori 
utilizzati in quel momen- 
to. 

Con le frecce si sce- 
glie il parametro da modi 
ficare. 

Per ritornare al volo 
normale premete nuovamen- 
te il tasto E. 

Dopo aver reso un dove- 
roso omaggio a FLIGHT SI- 


MULATOR 11 si può passare 
finalmente agli SCENERY 
DISK, che possono essere 
utilizzati anche da altri 
simulator della Sublogic 
come Microsoft Flight Si- 
mulator e Jet. 

1 dodici dischi ‘scena- 
rio, sviluppati in colla- 
borazione con NOAA (Natio 
nal Oceanic and Atmosphe- 
ric Administration)Sectio 
nal Areonautical Chart e 
Airoport/Facility Direc- 
tiones coprono tutto il 
territorio degli Stati U- 
niti d'America. 

Ogni scenario rappresen 
ta una mappa ed è suddivi 
so in 37 differenti sezio 
ni contenenti i dati di o 
gni aereoporto e di tutti 
ì punti di riferimento u- 
tili alla navigazione pre 
senti nella zona. 

Un disco scenario copre 
tre sezioni e contiene ap 
prossimativamente 100 ae- 
reoporti e 100 radiofari. 

L'utilizzo dei dati del 
le mappe è possibile pas- 
sando attraverso l'editor 
presente nel FLIGHT SIMU- 
LATOR II. 

11 territorio è suddivi 
so nel modo seguente : 

- disco scenario n. l: 
Dallas-Ft. Worth, Hou 
ston , San Antonio 
Brownsville 

- disco scenario n. 2: 
Phoenix, Albuquerque,El 
Paso 

- disco scenario n. 3: 
San Francisco, Los Ange 
les, Las Vegas 

- disco scenario n. 4: 


Klamath Falls , Seattle , 
Great Falls 
- disco scenario n. 5; 

Salt Lake City, Cheyen- 

ne, Denver 

disco scenario n. 6 : 

Omaha, Wichita, Kansas 

City 

disco scenario n. 7: 

Washington, Charlotte , 

Jacksonville, Miami 

disco scenario n. 8: 

Menphis, Atlanta,New Or 

leans 

disco scenario n. 9: 

Chicago, St.Louis, Cin- 

cinnatti 

disco scenario n. 10: 

Billings, Twin Cities , 

Green Bay 

disco scenario n. 11 

Lake, Huron, Detroit 

disco scenario n. 12: 

Halifax, Montreal, New 

York. 

Come vedete è veramente 
coperto completamente il 
territorio degli States , 
ed anche alla massima ve- 
locità del vostro Piper 
occorreranno molti giorni 
di volo per poter esplora 
re interamente tutte le 
mappe e magari volare so- 
pra la statua della liber 
tà o sotto il ponte di 
Brooklyn o ancora sopra 
il mitico Far-West una 
volta percorso da mandrie 
di bufali e sognare d'es- 
sere realmente in quei 
luoghi. 

Tutto ciò è possibile 
anche perchè i particola- 
rì delle zone sorvolate 
sono riportati con maggio 
re dettaglio e la simula- 





zione dà libero sfogo al- 
la fantasia. 

Negli USA i dischi sono 
venduti singolarmente a 
19,95$ o in bloccoa 


99,95$ e presto verranno 
commercializzati anche in 
Italia. 
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Titolo : GATO 


Editore : Spectrum Holobyte Inc. 


Configurazione : Disco 


GATO è una simulazione in 
tempo reale che emula le 
missioni compiute durante 
la Seconda Guerra Mondia- 
le da un sottomarino del- 
la United States Navy. 

Gli appassionati di que 
sto tipo di programmi a- 
vranno senz'altro già sen 
tito parlare di GATO che 
gira da molto sia su IBM 
sia su APPLE e finalmente 
ora anche su Commodore 64 

All'inizio del gioco vi 
viene proposta una missio 
ne da compiere,se l'accet 
tate potete salpare per 
scorazzare nelle limpide 
acque oceaniche alla ri- 
cerca di navi giapponesi. 

L'area da pattugliare è 
suddivisa in venti qua- 
dranti, alcuni dei quali 
comprendono anche delle i 
sole. 

Obiettivo del game è 
concludere il maggior nu- 
mero possibile di missio- 
nîì senza essere affondati 

Il programma permette 
anche di variare i parame 
tri di difficoltà : così 
facendo viene alterato il 
comportamento dei coman- 
danti delle navi nemiche 
che saranno più o meno a- 
bili nell'effettuare mano 
vre di elusione o manovre 
d'attacco. 

All'inizio siete in sa- 
la comandi dove notate : 
- l'indicatore di profon- 
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dità 

- l'indicatore della velo 
cità 

- la bussola che indica 
la posizione della prua 

- l'indicatore del carbu- 
rante 

- l'indicatore di carica 
delle batterie 

- una spia luminosa che 
segnala la ricarica del 
le batterie 

- un indicatore dell'ossi 
geno rimanente ( per 

quando si naviga in im- 

mersione  ) 

- lo stato di ricarica 
dei tubi dei siluri 

- il numero dei siluri ri 
manenti 

- una spia rossa che indi 

ca se il sottomarino è 

stato danneggiato. 

La navigazione è suppor 
tata dal radar che permet 
te di stabilire la posi- 
zione della nave in tempo 
reale e l'eventuale con- 
tatto sonar con il navi- 
glio nemico. 

Vi ‘è poi una terza 
schermata raffigurante la 
mappa teatro delle vostre 
missioni e la posizione 
della nave in quel momen- 
to. 

Sulla mappa sono segna- 
te varie isole che solita 
mente sono la meta del 
sommergibile, infatti mol 
te missioni consistono 
nel recupero di commandos 


ERRASSaRSE: 
eg 





o sabotatori mandati su 
queste terre occupate dai 
giapponesi per danneggiar 
ne le infrastrutture. 

1 mari circostanti le i 
sole sono anche quelli 
più ricchi di navi che do 
vrete cercare di distrug- 
gere. 

11 tonnellaggio affonda 
to viene annotato nel Cap 
tain's Log dove sono se- 
gnati tutti i record rag- 
giunti. 

importante durante l'e- 
volversi della missione è 
il tenere in debito conto 
lo stato del sottomarino, 
lo stato delle riserve di 
carburante e di munizioni 
e prima di attaccare una 
nave valutare a fondo i 
rischi e i vantaggi deri- 
vanti da questa azione. 

E' infatti controprodu- 
cente attaccare e di con- 
seguenza rendere nota la 
propria presenza se lo 
scopo della missione è av 
vicinarsi alle coste di 
un'isola per recuperare 
un osservatore o un grup- 
po d'assalto. 

Inutile ricordarvi che 
î nemici più temibili so- 
no ìi caccia che scortano 
i convogli o che pattu- 
gliano le acque antestan- 
ti le varie isole, per a- 
vere buone possibilità di 
successo è necessario at- 
taccarli in immersione e 



















con la nave in condizioni 
perfette, senza guasti o 
avarie dovute a preceden- 
ti combattimenti. 


Quindi un'ottima simula 
zione che presenta al gio 


catore ogni volta una si- 
tuazione diversa dalla 


precedente : è come posse 


dere molti programmi com- 
presi in uno solo. 

ttima anche la grafica 
che sfrutta a memoria le 
caratteristiche del CBM64 
e le sue "ridotte" possi- 
bilità di memoria. 
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Titolo : VIZASTAR 
Editore : 


Viza Software Limited 


Configurazione : Disco + Cartuccia 


VIZASTAR è il risultato 
di un lungo lavoro e di 
considerevoli ricerche 
svolte dalla Viza e culmi 
nate con l'immissione sul 
mercato di questo pro- 
gramma che integra total- 
mente un foglio elettroni 
co ed un database su di 
sco. 

La sua versatilità per- 
mette non solo di scrive- 
re una lettera o creare 
un archivio, ma anche di 
fare fatture ed archiviar 
le; di organizzare grossi 
archivi personalizzati 
senza bisogno di ricorre- 
re ad un programmatore 
professionista. 

E' quindi possibile 
creare un mailing list, u 
na gestione magazzino-con 
tabilità, gestire una li- 
breria senza eccessivi 
problemi . 

Il programma preso in 
considerazione è la ver- 
sione XL4 comprendente un 
disco programma e una car 
tuccia di 4K di memoria 
che vanno ad aggiungersi 
aì normali 12K lasciati 
disponibili. 

La memoria a disposizio 
ne per i dati utilizzati 
dal data base e dallo 
spreadsheet è quindi di 
16K. 

VIZASTAR viene caricato 
nella memoria del Commodo 
re 64 attraverso la car- 
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tuccia, dopo circa 2 mìnu 
ti di attesa. 


LO SPREADSHEET 


11 foglio di lavoro è sud 
diviso in 1000 righe nume 
rate da 0 a 999, ogni ri- 
ga è suddivisa in 64 co- 
lonne contrassegnate da 
lettere comprese da A_ a 
BL. 

La larghezza di ogni co 
lonna può variare da 3 a 
36 caratteri. 

Ogni cella può contene- 
re indifferentemente : un 
testo, un numero od una 
formula. 

E' possibile lavorare 
sul foglio in tre modi di 
versi : "READY", "EDIT" e 
“MENU”. 

VIZASTAR normalmente si 
trova in modo "READY",nel 
quale si può muovere il 
cursore e visualizzare u- 
na qualsiasi parte del fo 
glio tramite i tasti fun- 
zione. 

Se si incomincia ad in- 
serire dei dati il pro- 
gramma si pone automatica 
mente nello stato "EDIT"e 
si vedranno apparire,sul- 
la testata del foglio, le 
informazioni digitate. 

Nella parte più alta 
dello schermo si trovano 
tre righe che rappresenta 
no il menù al quale si 
può accedere premendo il 


tasto Commodore. 

L' accesso alle varie 
funzioni sì ottiene pre- 
mendo sulla tastiera il 
tasto che rappresenta l'i 
niziale della funzione da 
selezionare o portandosi 
sulla sua descrizione con 
il cursore (comandato con 
la barra dello spazio) e 
premendo RETURN. 

Selezionando il comando 
"CELL'" dal menù principa- 
le si accede ad una serie 
di opzioni che controlla- 
no le celle, nessuno di 
questi comandi varia ef- 
fettivamente il contenuto 
di una cella, ma solo il 
modo con cui vengono vi- 
sualizzate. 

"FORMAT" permette di im 
postare il formato visua- 
lizzato per celle singole 
o gruppi; "CALC" consente 
di attivare o disattivare 
11 calcolo automatico del 
le formule nel foglio di 
lavoro dopo l' immissione 
in una cella. 

Esso imposta inoltre, 
l'ordine di calcolo per 
riga o per colonna. 

"PROTECT" impedisce o. 
permette di apportare mo- 
difiche a singole celle o 
a gruppi di celle; si usa 
normalmente per protegge- 
re una cella da variazio- 
nî non volute o per sem- 
plificare l'immissione di 
dati saltando le celle 
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mrme 


protette. 

"WIDTH" permette di va- 
riare la larghezza visua- 
lizzata di un'intera co- 
lonna dello SPREADSHEET. 

"SKIPTO" muove automati 
camente il cursore sulle 
celle che hanno determina 
te caratteristiche : ad e 
sempio le celle rimaste 
vuote. 

"DISPLAY" visualizza la 
formula invece del risul- 
tato. 

"TONE" permette di va- 
riare i colori dello 
schermo, a causa delle li 
mitazioni hardware non è 
possibile variare i colo- 
ri delle celle. 

La gestione del foglio 
elettronico è permessa 
dal comando "SHEET" del 
menù principale. 

I comandi disponibili 
cambiano i contenuti del- 
le celle : 

"COPY" copia gruppi di 
celle e formule da una 
parte all'altra del fo- 
glio. 

"MOVE" sposta gruppi di 
contenuti di celle da una 
parte del foglio all' al- 
tra,le celle originali du 
rante questa operazione 
vengono cancellate;le for 
mule contenenti riferimen 
ti a celle vengono adatta 
te per riflettere la loro 
nuova posizione. 

"INSERT" consente di in 
serire una o più colonne 
o righe completamente vuo 
te nel foglio . 

"DELETE" cancella una 0 
più colonne o righe dal 


foglio. 

"TITLE" congela testate 
in un foglio contenente 
informazioni, è simile ad 
una finestra. 

"WINDOW" consente di sud- 
dividere lo schermo fino 
a 9 diverse vedute di 
qualsiasi dimensione e 
forma. 

"SORT" permette di riordi 
nare tutte le righe del 
foglio alfabeticamente e 
mumericamente, in ordine 
ascendente o discendente. 

Digitando "FILE" nel me 
nù principale si può tra- 
mite i comandi "SAVE" © 
"LOAD" salvare o recupera 
re î dati immagazzinati 
suì vari dischi archivio. 

1l programma permette 
di lavorare con più di- 
schi archivio contempora- 
neamente. 

Il comando "MERGE" per 
mette di fondere più file 
nel foglio di lavoro par- 
tendo dalla posiìziìone del 
puntatore. 


EXEC 


Abilitando questo comando 


è possibile programmare 
delle sequenze che simulì 
no le operazioni da com- 
piere manualmente renden- 
dole automatiche. 

La funzione di "EXEC"01 
tre a gestire le normali 
operazioni di VIZASTAR ha 
anche alcuni comandi spe- 
ciali che permettono di 
accedere a partì differen 
ti della list di "EXEC". 

Utilizzando una lista 





"EXEC" bisogna rispettare 
alcune regole fondamenta- 
li come : 

- una lista di "EXEC" de- 
ve essere immessa in u- 
na singola colonna e le 
celle devono avere il 
FORMATO testo, per cui 
formule e numeri devono 
essere preceduti da una 
virgola 

- l'EXEC termina quando 
raggiunge una cella vuo 
ta 

- il tasto "/" viene con- 
siderato come il tasto 
Commodore 

- ì tasti di controllo co 
me CRSR, RETURN, HOME 
sì devono immettere pre 
mendo e lasciando il ta 
sto CTRL, premendo poi 
il tasto di controllo 
desiderato. 

Una lista di "EXEC" viene 

avviata premendo il tasto 

F 8. 

Questo comando opportu- 
namente utilizzato mette 
il programma nelle condi- 
zioni di essere usato da 
tutti : infatti chi opera 
non necessariamente avrà 
bisogno dì sapere come ac 
cedere al data base o ai 
file del foglio elettroni 
co, dovrà semplicemente e 
seguire le operazioni che 
gli verranno proposte. 


IL DATABASE 


Questo è un vero e pro- 
prio gioiello, integrato 
completamente con lo 
Spreadsheet,permette di 
non avere più alcun pro- 
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blema nella gestione deì 
più svariati archivi. 

1ì DATABASE può contene 
re record lunghi fino a 
8000 caratteri ed ogni re 
cord può contenere 64 cam 
pi (visualizzabili su una 
o più schermate, con un 
massimo di 9) ciascuno 
dei quali composto da un 
massimo dì 120 caratteri. 

il comando "DATA" intro 
duce l'utente nel control 
lo delle informazioni tra 
mite il sistema di gestio 
ne integrato di DATABASE. 

1ì nome di un DATABASE 
può arrivare fino alla 
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lunghezza di 10 caratteri dai ""vizastar [E A ; pis 
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quello deglì altri DATABA 
SE presenti sul disco, lo 
stesso vale per il nome 
del file che può essere 
iungo fino a 10 caratteri 
e deve essere unico fra 
tutti i DATABASE del di- 
sco lavoro. 

Quando il programma 
crea un nuovo file presen 
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ta sullo schermo un lay- 
out vuoto da adeguare al- 
le esigenze di ogni singo 
lo utente, si può quindi 
disegnare il layout dei 
record dei file come me- 
glio si ritiene utile,pre 
mendo CBM Q si abbandona 
questa fase ed il layout 
può essere salvato su di- 
sco. 

Definire un layout è 

molto semplice,tutto quel 
lo che si deve fare è 
scrivere sullo schermo le 
descrizioni che devono ap 
parìire in ogni record. 
La definizione dei campi 
sì ottiene digitando "< " 
all'inizio e "> " alla fi 
ne del campo, lo spazio 
tra questi caratteri di- 
venterà punteggiato. 

Se ciò non avviene è 
perchè si sono superati i 
120 caratteri che è la 
massima lunghezza ammessa 

Fra i varì comandi che 
sì hanno a disposizione , 
quello che merita una mag 
giore attenzione è "CRITE 
RIA" che permette di fare 
ricerche sui dati contenu 
ti nel file. 

Se ad esempio si voglio 
- no vedere tutti i "Rossi" 
di un file database baste 
rà impostare questo coman 
do e poi selezionare AC- 
CESS NEXT per accedere al 
successivo "Rossi" del fi 
le. di 

E' facile stabilire i 
criteri di selezione, ba- 
sta specificarli in un 
gruppo di celle del fo- 
glio lavoro e poi dare i 


comandi : DATA USE CRITE- 
RIA e alla domanda "Enter 
Range:" indicare il grup- 
po di celle del foglio 
di lavoro che contengono 
i criterì, a questo punto 
tutti i comandi "ACCESS" 
che seguiranno adotteran- 
no automaticamente tali 
criteri. 

Per trasferire i dati 
daì Database allo Spread- 
sheet bisogna eseguire la 
sequenza DATA TRANSFER 
FROM SHEET .... TO SHEET. 

1) programma permette 
anche di introdurre infor 
mazioni da un file estèr- 
no creato da un altro si- 
stema di Database od e- 
strarre informazioni da 
un file esterno creato da 
un Wordprocessor attraver 
so il comando "IMPORT". 

11 comando "EXPORT" per 
mette invece l' aggancio 
con il mondo esterno, tut 
te le informazioni conte- 
nute in un file Database 
possono essere inviate in 
un file sequenziale stan- 
dard CBM ASCII. 

VIZASTAR emette le in- 
formazioni campo per cam- 
po, in qualsiasi ordine e 
se si utilizza il comando 
“CRITERIA" esegue una se- 
lezione sui dati in usci- 
ta, 

Tramite questo comando 
sì possono inserire infor 
mazioni nel Wordprocessor 
Vizawrite. 


GRAFICA 


VIZASTAR permette la crea 





zione di grafici lineari 
ed a barre relativi alle 
cifre del foglio di lavo- 
ro. 
Con il sistema di fine- 
stre si può lavorare aven 
do sullo schermo contempo 
raneamente ì grafici e il 
gruppo di celle relativo. 

Le opzioni “MULTIBAR" e 
"PIE" non sono utilizzabi 
li nella versione XL4. 

Nel memorizzare lo 
Spreadsheet il grafico 
verrà automaticamente sal 
vato su disco. 


CONCLUSIONI 


VIZASTAR è senz'altro un 
ottimo pacchetto di sem- 
plice ed immediato uso. 
La sua complessità cre- 
sce in maniera esponenzia 
le con il crescere della 
complessità delle applica 
zioni ed in questo caso 
bisognerà dedicare parec- 
chio tempo allo studio 
del manuale e delle fun- 
zioni rese possibili dal 
comando "EXEC" indispensa 
bile per un utilizzo com- 
pleto del programma, che 
è senz'altro il miglior 
pacchetto integrato pre- 
sente oggi sul mercato 
per Commodore 64. 
Indispensabile il mantra 
le in italiano che corre- 
da il programma anche se 
qualche volta si sente la 
mancanza di esempì più 
dettagliati e più numero- 
sì,specialmente per l'uti 
lizzo degli "EXEC" e di 
altre funzioni complesse. 


M.P. 
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PERSONAL 


Titolo : SKY TRAVEL 
Editore : Commodore 
Configurazione : Disco 


Chi non si è mai sofferma 
to, almeno una volta, ad 
osservare un cielo trapun 
to di stelle o una luna 
dai riflessi incantevoli, 
nelle tarde ore della se- 
ra ? 

Chi non si è mai posto 
innumerevoli quesiti , 
scientifici e non, ammi- 
rando la piccola porzione 
di universo che si intra- 
vede nel cielo, attraver- 
so una finestra aperta ? 

Tutti gli uomini sono 
sempre stati attratti,qua 
sì morbosamente, dal fa- 
scino dell'ignoto e del- 
l'infinito e, durante la 
storia, alcuni di essi si 
sono ingegnati per realiz 
zare speciali mezzi atti 
allo scopo di svelare i 
segreti di alcune meravi- 
glie della natura. 

Galileo usava un rudi- 
mentale telescopio,voi il 
vostro CBM 64. 

SKY TRAVEL infatti a- 
pre una "finestra" sulla 
nostra galassia,sostituen 
dosi ad uno dei più sofi- 
sticati ed affidabili te- 
lescopi moderni. 

Non sono necessarie co- 
noscenze d'astronomia per 
chè tutto ciò che sarà u- 
tile sapere per comprende 
re ed esplorare la volta 
celeste, sarà fornito dal 
programma stesso che si 
improvviserà, dunque, un 
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ottimo maestro. 

Appena caricato il pro- 
gramma, vi verrà presenta 
ta una porzione di cielo 
che,per convenzione,corri 
sponde sempre ad un'osser 
vazione fatta da Washing- 
ton, alle 10,30 pm, rivol 
ti verso Nord. 

A questo punto si posso 
no variare a piacere le 
coordinate (reali e non 
simulate) dei successivi 
luoghi di osservazione , 
trasferendosi comodamente 
în ogni specifica parte 
del globo terrestre. 

Le istruzioni accluse 
al programma,a questo pro 
posito comprendono un e- 
lenco dettagliato delle 
coordinate geografiche di 
tutte le capitali del mon 
do, risparmiando all'uten 
te noiose consultazioni 
di atlanti geografici. 

Oltre a ciò si potrà va 
riare il periodo in cui 
effettuare l'osservazio- 
ne modificando senza alcu 
na limitazione, ora,gior- 
no,mese ed anno, attraver 
so 10.000 anni prima e do 
po Cristo ! 

11 cielo si può scruta- 
re anche ipotizzando una 
zona d'osservazione posta 
al di sotto dell'orizzon- 
te,mentre SKY TRAVEL auto 
maticamente introdurrà u- 
na visibile linea di de- 
marcazione a metà schermo 
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per avvertire ed eviden 
ziare questa particolare 
situazione. 

Trovandosi quindi nel- 
l'emisfero australe si po 
tranno vedere le costella 
zioni di quello boreale , 
attraverso la massa del 
nostro pianeta. 

Ma SKY TRAVEL non è sol 
tanto un telescopio compu 
terizzato : sulla porzio- 
ne di cielo che via, via, 
sarà inquadrata, è presen 
te uno speciale cursore 
che,una volta posizionato 
su un qualsiasi oggetto 
celeste, ne richiamerà 
nella parte inferiore del 
lo schermo, tutte le più 
importanti notizie scien- 
tifiche ed astronomiche , 
informando puntualmente 
l'utente. 

Inoltre, SKY TRAVEL, su 
specifica richiesta, può 
rintracciare e mostrare 
qualsiasi costellazione,a 
stro o pianeta, rivoluzio 
nando in pochi secondi 
l'intero punto di vista 
precedente, sostituendolo 
con quello relativo,senza 
doverne impostare le nuo- 
ve caratteristiche. 

Sussiste inoltre una 
particolare modalità di 
osservazione, detta 'Spa- 
zio profondo', che mette 
in evidenza tutti i corpi 
celesti e le galassie in- 
visibili ad un normale te 






lescopio ed in qualsiasi 
momento è possibile otte- 
nere un Hard-Copy del vi- 
deo. 

Si può perfino accelle- 
rare l'osservazione velo 
cizzando il passare del 
tempo, per rendere più e- 
videnti i movimenti e gli 
spostamenti dei corpi ce- 
lesti osservati. 

Volete scrutare quella 
porzione di volta celeste 
che millenni or sono i 
grandi sacerdoti studiava 


no per predire le piene 
del Nilo ? 
SKY TRAVEL vi fornisce 


le coordinate di osserva- 
zione che simulano la vo- 
stra presenza all'interno 
della piramide di Cheope, 


dove appunto i sacerdoti 
si riunivano. 
Tutte le stupefacenti 


caratteristiche di SKY 
TRAVEL quindi,sono davve- 
ro troppo numerose per es 
sere descritte nella loro 
totalità; tuttavia si de- 
ve fare una netta precisa 
zione al riguardo della 
reale fisionomia e del 
possibile utilizzo di que 
sto programma. 

A differenza, infatti , 
dei passati Visible Solar 
System e simili, SKY TRA- 
VEL non è stato realizza- 
to come programma di gio- 
co o pseudo-didattico ma 
costituisce una valida e 
corposa introduzione al- 
le scienze astronomiche , 
utile sia ai grandi che 
ai piccini. 

Proprio per questa ra- 











gione , nell'ambito del 
programma stesso, è stato 
inserito un particolare 
"passatempo" astronomico 
in cui si dovranno ricer- 
care 12 fra i più famosi 
monumenti eretti dall'uo- 
mo nel corso dei secoli , 
impostando le osservazio- 
ni nei luoghi dove essi 
sorgono o sono sorti in 
passato, identificandoli 
all'orizzonte. 

Si potrà quindi vedere 
un classico ed attualissi 
mo Big Ben in quel di Lon 
dra ma probabilmente, an- 
che l'antica e mitica Ma- 
chu Picchu o il colosso 
di Rodi : tutto sta nel 



































lavorare di fantasia uti 
lizzando la speciale "mac 
china del tempo" implemen 
tata a SKY TRAVEL. 

L'aspetto grafico di 
questo programma è davve- 
ro stupefacente e, se co- 
sì non fosse, non sarebbe 
degno di sopportare visi- 
vamente la parte più im- 
portante di SKY TRAVEL. 

Non c'è astro che non 
sì possa osservare, non 
c'è corpo celeste di cui 
non si possano ottenere 
complete informazioni 
SKY TRAVEL è davvero un 
programma attualissimo , 
molto utile e davvero com 
pleto. 
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Lidaclics 


DIDAMIGA : 





UN BREVE *AS-SAGGIO' SULL' AMIGA COME COMPUTER 'DIDATTICO' 


E SUL RELATIVO S/W 


La distribuzione dell'ormai mitico Amiga 
è cominciata da poco è già ci si interro 
ga sulla destinazione di questo ' mo- 
stro ', sui possibili utenti 'seri' aldi 
là dei soliti hobbisti esagitati da rap- 
tus maniacale e da ansie collezionisti- 


che. 

Mi sia concessa una citazione * fresca 
fresca '. 

Nel numero di giugno 1986 la rivista 


'MC' dedica un articolo speciale all'Ami 
ga e al momento di trarre conclusioni 
(cfr. pag.57) i due estensori dell'arti- 
colo si chiedono ‘(...) non c'è dubbio 
che le possibilità della macchina siano 
impressionanti, ma viene naturale la do- 
manda : a chi è destinato l'Amiga ?" 
Seguono diverse considerazioni sensate 
ma la risposta a questo + interrogativo 
non c'è ! 

E poco più avanti si fa una previsione. : 
"allora il reale successo (dell'Amiga) 
dipenderà probabilmente dalla disponibi- 
lità di S/W (software, scusate!). Bene . 
Noi vorremmo suggerire due prime rispo- 
ste : una sull'impiego didattico dell'A- 
miga e l'altra, ovviamente, sul S/W in 
circolazione. 

Le caratteristiche del computer,che en- 
tra in lizza nell'affollato mercato dei 
personal, finiscono di fatto per privile 
giare nel contesto di impiego italiano 
soprattutto le Sue capacità grafiche e 
musicali mentre in realtà la sua destina 
zione didattica è assai più ampia, dì ti 
po generico e/o di tipo rigorosamente fi 
nalizzato all'interno di una disciplina 
o all'intersezione di più discipline. 
Per avere un'idea delle capacità della 
macchina basterebbe dare un'occhiata al- 
la tabella di confronto con altri ormai 
noti personal, IBM XT e AT, Macintosh Ap 





ple,etc., pubblicata nel n.1 di ‘Amiga 
World' e riportata da altre riviste. 
L'estrema versatilità di questo nuovo 
computer sembra porre soltanto problemi 
di creatività all'utente nel senso che 
agli usi didattici 'scontati' quali il 
testing, la simulazione complessa di e- 
venti fisici e chimici ma anche economi- 
ci e storici (!) etc., il rinforzo e/o 
il recupero di concetti e nozioni,il cal 
colo complesso, ìl trattamento dei testi 
e la strutturazione di archivi (studen- 
ti,biblioteca,nastroteca ma anche gestio 
ne della popolazione scolastica,degli in 
ventari, etc., si può pensare al suo im- 
piego coordinato multimediale : anzitut- 
to con un videoregistratore. 

Sarà possibile,infatti, non solo tratta- 
re immagini di varia natura e origine at 
traverso una telecamera e/o il VCR me- 
diante un digitalizzatore di immagini 
(circolano già fotografie a colori digi- 
talizzate di notevole suggestione percet 
tiva!) ma anche usare via S$/U direttamen 
te l'Amiga come 'congelatore di fotogram 
mi' una volta collegato al VCR. 

La potentissima gestione dello schermo 
via S/W e le 'amplificazioni di potenza' 
H/W (hardware,scusate n.2!) che potranno 
essere sviluppate (p.e. anche nel campo 
della trasmissione a distanza dell'infor 
mazione : banche dati,telecomunicazioni. 
..:+) permettono già di ipotizzare un im 
piego complesso nell'elaborazione di in- 
tere unità didattiche per un'ampia varie 
tà di obiettivi e di discipline dalla 
scuola materna e dell'obbligo alle scuo- 
le medie superiori e all'università. 
Ancora una volta sarà decisivo l'aggior- 
namento del personale insegnante e dei 
cosiddetti formatori per l'area delle i- 
stituzioni pubbliche e della formazione 


sa massa ne 


mime 


aziendale e professionale in genere : 
l'integrazione di un mezzo così potente 
in un sistema multimediale di strumenti 
per l'apprendimento e la formazione di- 
penderà appunto dagli obiettivi currico 
lari e non, dalle capacità di progetta- 
zione didattica e di impiego finalizza- 
to che potranno esprimere o non esprime 
re 'gli addetti ai lavori'. 

Un'ultima considerazione : la disponibi 
lità di un emulatore MS-DOS renderà si 
presume, accessibile la biblioteca del 
S/U didattico MS-DOS anche per l'Amiga 
con alcune possibili conseguenze impor- 
tanti,almeno per le scuole medie supe- 
riori (ce ne occuperemo presto). 
Riprenderemo in modo più specifico e 
propositivo queste considerazioni nei 
prossimi numeri della rivista. 

Qunato al S/W 'circolare' dobbiamo subi 
to ai lettori un chiarimento : c'è S/W 
circolante in Italia al momento in cui 
scriviamo e S/W pubblicizzato e disponi 
bile per l'utente sul mercato americano 
(‘la distanza' fra i due non è incolma- 
bile, come sappiamo !) 

Prima di fare alcune considerazioni sui 
possibili usi didattici,potrà forse tor 
nare utile fornire un primo elenco del 
S/W che abbiamo potuto far girare : po- 
co di più di un'occhiata,s'intende. 

La classificazione è nostra e ovviamen- 
te arbitraria. 


AMIGA S/W (1.07.86) 


LINGUAGGI 


_> 


. Workbench Demos 

Amiga Basic e vari programmi relati- 
vi 

Macroassembler 1.1 

. Wacke (debugger Macroassembler) 
Amiga "C" 

Pascal 

Lisp V.1.0 


mm 
. 


MNOUAaUWW 


COPIATORI 


1. Marauder 
2. Quick copy 20 


UTILITIES VARIE 


1. Explorer V1.0 (monitor disco) 

2. Goodstuff (tipo 'Norton ut.' per MS - 
DOS ?) 

3. Screen dump. 

4. Screen print 


EMULATORI 


1. IBM emulator 
2. MS-DOS sist. op. 


GRAFICA 


1, Aegis Animator 

2. Aegis Draw 

3. Aegis Images 

4. De Luxe Paint 

5. Graphicraft 

6. Live/Graphicraft (disegni per....) 
7. Print de Luxe (tipo 'Printmaster') 
8. Print de Luxe Data disk 


MUSICA 





1. Musicraft (prerelease) 
2. Instruments sound 1 e 2 


DIDATTICI 


1. Halley Project 
2. Master Type 


WORD __PROCESSORS 


1. Flow 

2. Scribble 

3. Textcraft 

4. Usenet 1/textcraft 
Usenet 2/textcraft 
Usenet 3/textcraft 


DATABASE 
1. Database 
SPREADSHEETS E S/W CALCOLO 


1. Analyze (foglio elettronico) 
2, Gyzmoz (calcolo complesso) 


APPLICATIVI 
1. Maxidesk (calcolatore, notepad, etc.) 
VARIA 


1. Best of Fish 
2. Serie di 18 programmi Fish 


GAMES 


Hacker 

Rogue (Epyx) 

Seven Cities of Gold 
Wind Walker 


da UN a 


ADVENTURES 


1. Borrowed Time 
2, Mind Forever Voyage 
3. Temple Trilogy 


SIMULATORI DI VOLO 


1. Radar Race 
2, Sky Fox 


GIOCHI TAVOLO E RIFLESSIONE 


Archon 
Hacker 
Monopoli 
. Racter 


da Uma 
°-° spe «è 


Come si può ben vedere è già ben rappre- 
sentata l'area grafico-musicale e non 
mancano pacchetti applicativi, ma dei di 
dattici 'dichiarati' c'è ben poco (anche 


se sul mercato americano sono già in ven 
dita parecchi programmi di inglese, mate 
matica, geografia,etc.). 

Ciò che manca, ed è anche comprensibile 
se sì vuole, a parte i programmi finaliz 
zati in modo più specifico all'apprendi- 
mento e alla formazione, è almeno un va- 
demecum S/W per l'utente didamatico, in- 
somma un 'Vademecum Didamiga' ( chissà 
che non ci venga la voglia di tentarne 


la pubblicazione,magari a puntate, sui 
prossimi numeri della rivista : 
mo idee anche dai lettori ). 


aspettia 
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HARDWARE & SOFTWARE S.r.l. 
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OD SPEED DOS PLUS 


Caratteristiche 








aramsati,nalteolici comandi diretti per 







periferiche, Moni 
a trasparenza, tasto reset, 
COMMOCORE 


OTHE FINAL CARTRIOGE 


Caratteristiche 


ci e aggiunta di 


ì video in HiRes, 





DTURSO 350 Sit 


ma hardware de inserire 





Caratteristiche 


CO NACH S FAST LOADER + 
Caratteristiche 


battitura testina del 
diretto di 

co software per 
D HACKER 


Macker' è urnò car 


se non usata rimane completasente 


tivo del Computer. 


Caratteristiche 1 Esegue Îl backup di qualsiasi programsa precedentonente car 
cato in semoria da cisco 0 da nastro ,sproteggendo qualsias 
routine di contrallo o testatura d'errore.velocizza è crea 
Autebooting/run sul progransa copiato. 

UFREEZE FRAME : Anche questo sistesa Hardware è uns certridge analoga al 


precedente 
Caratteristiche 


ricare lo 


eseguire ln alta ri 


nserire al 


i RAM sorto ROM. 


Rridoe cune viene 


tor.tr 


drive, HardCopy video comandi 


stampéanti.,aggiunta di 4K ran,corredato 
\'archivazione di 
inserita 


îinvisidi 


: Caratteristiche anaioghe dl sistema carzri 
di sproteggere un programma dando però la possibilità di 


stesso direttamente su nastro. Permette 


aseuisione cei Cc 








detti 


nel COMMODORE 


(noltre 


soluzione un KardCopy del video. 





© CAPTURE 1° 11* i tartricge da inserire nella espasion-port cel COMMODORE 44 
Cone le pracedenti serve a congelare la nensriaà del 654 dor 
aver caricato un prograsna è quindi procedere alla copia < 
lo stesso. La Il* versione permette l'uso gel cartridge 
accoppiamento simultaneo con il prograsnatore di Earoes- 
promenade, 

ZA 
7 


na 


( FULL SPEED. 
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ezzionale novità 

ansion-port per b 
gramma è la conse 
mpante; e la ripr 


vo velocizzatore 
te più veloce,tas 


comandi basic agginti,di semp 
vento tecnico Guida informativa in italiano. 


in cu 

Conandi Dc e, Tasti 
nuovi cossndì ca tastiera 
Interfaccia staspente, Manizor 





le al sistena ocera 


la 


gge Hacker consente 
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FULTU-SPEED:. con 
HAROCOPY HR 
EPRON GRAPH.802...,. 


èÈc,e004 et 


85.000 
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aeneon 


(IVA CONPRESA) 





modulo cartridge è inseripento diretto attravers 
e l 


128,pernet 
se riproduzione 
el programma da 


congelamento istantaneo . de 
u carta utilizzando qualsiasi 
punto interrotto. 


Comsodore 64 e 128 piena velocità oltre 35 
unzione programaati nopitor, hardcopy e altri 
lice. installazione non richiede inter. 


IC 





monosit È 


r° manz'altro Lil sli sofisticito prostutto tertesto 6ul nostro 


ivi 154) fiso a 35 VOLTE 
DAINE PIU" VELOCE del 





rende Li vostro disco Ul 
ALL VELOCE es 4 in questo nosento il 
nosdo par 11 vostro CORNOCORE bi. 


mercato. 


», foelle installazione utiiitta la traseiszione dei datti in 


parallelo rendendo possibili Je maguanti velocità 





FILE PROGRARMA 35 SOLIE. PiU' VELOCE IN CARICAMENTO 
13. YOLTE Plo* FELOCE AD TRIMAGAZIINARE 

PENE RELA SSEOU.- LD MOLTE PIU VELOCE IN CARTCAMENTO 
a voutt  PIU* VELOCE AD IMRAGAZZINANE 


Caritomento autssatico del primo pregrema 4ul diaoa. 
Tatti Funzione comletamente programmati. 

Uaricaseato della diroctory lè qualalasi sodulo renza perdi - 
ta di programa 
Tinta DI DOG mamplificati 
humento delle capacità di Iinmagnrzimamento dati sul disso di 
cinta 90 .K. 

Formattazione del disco automatico in 18 recondi su 35 
ce iena Blocchi Liberi) e 40 Tracce (749 Diccthi Liberi] 
CON — ASCII automatico, 


ol |egnsento Cantronicà cim ticosostinminto automatico dello 


Test della mesoria HAM in D.1 nec 


Trac. 


Tranformatione CORE - 


Intirizzo attroverso il Canale 4 
Commutazione di 5 3lmelli del 

agile resdendolo al I100K compatibile con tutti 
Cantratura automatica di inserinento del Sipco, 
Distnbilitonione della tattitura della 


temi operativo del CHA/PrE- 
| programmi. 





Fapangion Port libera 


tentina in seguito 4 formattazione o arroce. 


TONLKET_MO 





TOOLKIT camia 
uuiiipgo progrenai profeazionale con la capacità di macchi 


sila 17 sostro C 64 in un pintena di 


vw rrtin Classe PC ipersonal conpute=) 

Ino preciale micrtrirtuito provvedo che L'isserimento de 
ètutn nos copra io spozio di mameria Magic da immagnzzina- 
Comuni a disco forilitati ance co l'uso di Out Urives 


ma irmpti al siatonm-Prdi [TATMDT BTA108 OLOAD CANE DEAVE 





MSK [MERCE OVERIFY TE-TLI 
mandi di ntampa diretti (LAIST LPPINT ELIST EMMINTI. 
I stomerinti ELIST EPRINT nono utilizzati su ataspanti del ti- 


pu KIT in unione all'interfoccio Onta SERE. 

Saftenre integrato con umcita diretta per atampamti del ti 
po Centronice vomando (CLISTI senza l'uno di interfaccia. 
sRgutine d5 caricamento veloce (TURDOTAPE) per porzeziori 
del NATASETTE lIragistratoce), 

-futtà i conaedì d'aiuto del tipo NUDO-AFRUMEER -OLD.UELP. 
CELETE-FIND-DUMP-TRACT direttamente disponibili anche da 
tantiera oltre al caricamento svelocizzato deî programmi. 
-T1 commncio MRENUNBER [rimusiretione) è valido omhe per ie 
atreitioni COTO è DOSUB (indirizzo di salto emergente). 
trficlente Monitor per Linguaggio macchina per 
dei progrismmi ASSERBLER professionali. 


lo sviluppo 


STECKPLATTERME!TEMUNO — (MOON. PORT) 


Permette di espandere l'Erpanzion Port per l'imserimesto di 
dirersi noduli Si Lavo viene chiosato anche apdu 
\o PORTERPANUEN. 

noltre 45 la posnibilità di insertre più moduli o schede È- 
proma nello stesso tesso.L'imesto e Ll Sinianesto degli 
resosi arulene attraverno mimgoli 
Ti ba LI programma desiderato presente stabilaonte senza ri, 
eorrere al noto e fastidiosa caricamento. 

Versioni dissonibii 

la Beheda sronta ail'inverisento di due moduli /acheda 

2- Schata pronta all'inderisento di tee soduli/schesa 

1- Scheda pronta +,l‘inqcerinento di quattro sciuli/acheda 
la- Uguale 21 2 sogra risortato + Interruttore di Seletiona» 


sento 


etpansione 


interruttori. 


i- Schasa pronta all'inserimento ci cliegue sodull/scheda 


do- l\fpate 4l 4 sopra rig. « Interruttore di malezionanento. 


STECKPLATTENVE ITERUNO IUSERPORT) 


Dusata acheda.cone la presedente, pur mantenendo gli 
stesel sriscipi.,30rva per la porta opposta del C64 (User 
sort) e permette l'inserisento di più unità nello stesso 
tempo attraverso L'Oserport. Esse sono sé essepio 
Senedarelate, Fprosser, Ascopiatore acumtico, Modem ecc. 
Gueato è praticamente possibile serehè la maggior parte 
degli apsareschi al accordano in analogo Inserimento una 
nell'altro. 


MANi+ER (CONTENITORE NIGIUO PER cubane sifone) 








liuritoriin rigioa im piamtica tte ad incorporare sciato 


Kperina per ]'insnrimento mell'Ecpanaion Fort del C 64. 


dware » collection 


m - TESTO 





1) Teeter IC è un spperecehtio Test antvernale per quasi tut 
ti | Til, DC deila smorzo 74-iger. 
mrparectthio permetta di imdivicanie automati gananta 


i IL-Typ nottoponesdole è vr Test di lunen durate 


rea 


Mie rano di LC Sanneggiato ni riceve ja segnalazione corri 
senndante. 

Informa se tutti i tipi di 10 — compatibili con quello ri- 
hjaerto, 


Informa sulle fenzioni sarticolari at ogni IC, 
lbentfi< la sigla originate di un TC. 


Un nieto certamente non superCivo per. 








niatente elettio + 


nico. 





SUPEREPROMRARTE 256 £ 


Questa nomega è in parte araloga alla precedente, 

Offre una capacità di memorizzazione programma molto al- 
(236 K}, Anche ezza è corredata di usa Spro= gquica 
the permette di selezionare è programei cone da una Di- 
rettory * attivorii immeriiatamente mensa interferire, 
scoupare la RAM del caloolarore. 

Inoltre è serupato und specinie *“Nodel Cenerator* che 
permetto ansa zi non troppo esperti Gi occupare con pre 
urammi (richiesti) tutti i Bytea non utilizzati dalle va 
rie Eprose programmata. E" intereszanti mo ll possibi- 
le uno di programmi porticolarmente lunghi (ger carina 
nento + lensgattisemento datll quali 
Nord-.arcsessar, ata Base ecc 
Conpleta guida informativa e manunle d'ues. 











1 Centioni Calcola, 


FIMI TIT KAREL C 129 (gave smitor | 








Mienia caso predispone un normale TY 0 Monitor sonsosito al- 
la gertione del ideo su 40/ 80 colcene. 

[Fc lumi maente d"Uso su Comtore I28 + Comaiore 178 D ). 

Nearpora us innnesto SUI con tasto incorporato per la scel- 
ta a «ideò 40/80. cotone. 

Comunrte | vognali AUDIO.iDSO dal 4 POLI DIN nu spina ROB, 

mantenonio LT megnale AUDIO Ln uscita. la 
lbene. Grande resa, poca spesa, 


uso anche ma DO co 





Effon motut centratca (EM0] 

Quarto nodulo analogamente a quello precedente, se con 
DIO limitate prestazioni sermette di trattare il progran- 
a da noi acelto « renderlo pronto ad rasere immagazzina. 
to nella mesoria di una Fpros. 

Di facile utilizto permette anche l'inzerisenze nei pro- 
prosa di und Noatine d'Autsatart. 

Tette la altra funzioni son inponte dal 
Dettogiiota quica all'uso, 

lì modelo è contansto in ouatedie rigida ta inserirsi nel 
ln Expansion Part del C 64. 


Nemi. 


ESMMBBSRE* 


minare 








16 K Ram moDIL 


La schede Ram Modul 16 K sisula una Scnada Eprom de 1E K 
Easa può venire inmezza cone ipece Sx co iGT.0o introdotta 
Cose sistema cì funzionasento Tartal-ton. 

Permette all'utente di melluppere su di enza un progran- 
ma fpeo= sesta dover programsare serò una pros. 

I Roe roancan venire mendeitrati amattanente tosse noren- 
le memoria cos ua Menti tor liinquaggio saccnina). 

Dopo il disinsento della presse, L dati non son) più di- 
Bpomibili. Tuttavia questa scheda permette l'inserimento 
di una matteria o acmesulatore consentendo così di- speri 
sentare la funzione dei programet Eoron arsshe dopo il Pri 
innesto della stetna (permettendo così un indice di nel 
moria contamuta per alcuni menil. 

Cazendo la neheda srovrimtn di una Nam atetica è possi 
ie Fiprerarmmenre la stenza ogni volta che lo si detidern 
Marumio d'istruzione, 





LICHTMEN (PENNA OTTICA) 


Mezzo Che pre cuove prospettive nei Ganpo grofico. 


i dati (oi conandi) possono venire nenni direttamenta 
fui video sesta l'uso sel caleviatore. 

-Collezazento alla Central-rort n, Ì. Subitansa + pronta 
introdutlone. 

«Una muova speciale MICKISO introgurione rasde possibile 
lavorare too estrema facilità in sodo per preciczo. 
-Punzionasinto in alta risoluzione grafica e séattasento 


Univeranle Software (va con curi programma per Lightsen 
Attualmente in comereiel. 


Galîa ni servizi e manuali Informativi, 


HOOM LU LICHTPEN {ROOMLO PEN PISA OTTICA! 


Modulo di proato Lmserimento nel calcolatore (ModulPorti 
che permette una gestione totale della Lig®*tpen ssora. 
risortata. Creazioni, mesoritzazioni + caricamento di sa- 
Eine grafiche. Adattamento \centratura) nl video della 
penna, Inserineato Ganic o linguaggio macchina delle ca- 
Rine illustrate senorittate. 

Un cosplesento indispensabile. 


trxr 458 INTERFACE | ine | 


Sul voutro 0654 funzione in nodo verasente professionale, 
-Trasmisnione dei datl In piena velocità IELE dmn . Attraver 
no il muovs sigtess di funzionamento (compatibile in tutto 
com il 864 originale) non neceszita di spazio sesoria, Cid 
ronda +3092 cospatibile al L00% com tutti 1 proertemi 
prestromei lLingueagio macchina con Jusp diretti al 


(enche 
rintaaa di 


di futtionasento originale]. 

Possono venite ugualmente utilizzati gli spazi icnapii di 
mesoria da ($ 8000 39FFF) così come per (SU000 - SCFFF], 
Nuovo e potente 005 di funzione alglioraze sella vertione 
5... 

Gue seriole 044 così cone V.24 restano utilizzabili sesta 
ulteriore commutatore. 

8 BIT (uncita punto di taglio parellelo centrenien]inte- 
grata au User Port e regolebile. 

heplissento dello egazio spina Nodul Port jan hosrsì, 
Manuale d'eso inforsative. 
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METEOSAT 


Per le persone interessate ai fenomeni 
meteorologici e alla loro previsione si 
presenta finalmente la possibilità di 
non dover fare più affidamento solo sul 
bollettino meteorologico televisivo. 
Tutto ciò usando il vostro C 64 o Atari 
520 ST +, con l'aggiunta di una modesta 
parte Hardware comprendente tra l'altro 
un'antenna ricevente. 

Ora un po' di storia : allo scopo di po- 
ter ricevere immagini della terra vista 
dallo spazio, nel 1981 viene messo in or 
bita geostazionaria un satellite chiama 


90 





Il 


to METEOSAT le cuì immagini vengono rac 
colte ed elaborate dai vari centri allo 
scopo di poter conoscere le variazioni 
atmosferiche. 

Il METEOSAT si trova a un'altezza di Km 
36.000 direttamente sopra l'Equatore, da 
dove manda alla terra ogni mezz'ora imma 
gini dell'Europa e della zona Mediterra- 
nea. 

Le immagini trasmesse sono di tre tipi 
quella naturale,quella agli infrarossi e 
quella a "vapore acqueo". 

Prima di venir mostrate in televisione 





le immagini ricevute vengono elaborate 
poichè non si tratta di immagini perfet- 
te, 

L'elaborazione di quest'ultime consiste 
nell'evidenziazione delle terre emerse, 
questo per rendere possibile l'identifi 
cazione di una zona particolare anche in 
.presenza di uno spesso strato di nubì. 
Vengono inseriti anche dei punti di regi 
stro coordinati, utili per il montaggio 
di varie sottoimmagini in una più estesa 
Le immagini vengono anche corredate di 
una serie di dati utili alla loro identi 
ficazione comprendenti la data e l'ora 
del rilevamento. 

Dopo l'elaborazione le immagini vengono 
rimandate al satellite e da lì completa- 
te,e rimesse a disposizione degli utenti 
Poichè gli orari di emissione da parte 
del satellite, dell'immagine definitiva 
sono fissi, se ne può richiedere la li- 
sta presso l'ESOC (European Space Opera- 
tion Center). 

La necessità di un'antenna speciale è do 
vuta al fatto che una normale antenna 
T.V. non è adatta alla ricezione di imma 
gini METEOSAT. 

L'antenna fornita è una Jagi di 3 metri 
di lunghezza atta alla ricezione di fre 
quenza nell'ambito di 1694.5 MHZ. 

Essa si compone complessivamente di 60 e 
lementi che non richiedono particolari 
conoscenze tecniche per essere montati. 
All'antenna dovrà essere collegato un 
convertitore che trasformi la frequenza 
di 1694.5 MHZ del segnale in arrivo,in u 
na frequenza gestibile più facilmente , 
questo per avere la garanzia di un'alta 
immunità ai disturbi. 

Al convertitore segue un tuner che rive- 
la i segnali NF in segnali pronti per 
essere decodificati. 

Ma poichè il nostro non è in grado di ge 
stire segnali analogici dobbiamo inseri- 
re dei demodulatori opportuni per poter- 
li trasformare in segnali digitali che 
vengono letti sulla porta parallela in 
ST. 

Un piccolo altoparlante incorporato monì 


torizza il segnale d'ingresso e quindi , 
in base al livello sonoro del segnale e 
del rumore di fondo si potrà trovare l'o 
rientamento migliore dell'antenna. 
L'immagine ricevuta dal satellite ha una 
risoluzione di 800X800 pixel; poichè lo 
schermo del C64 ha una risoluzione di 
320X200 pixel, la visualizzazione del- 
l'immagine sarà parziale. 

Comunque sarà possibile salvare su disco 
l'intera immagine ( occuperà sul disco 
circa 300 Kbite di memoria ) e visualiz- 
zarla poi settore per settore. 

E' ora compito dell'utente stabilire i 
colori da dare all'immagine, a ognuna 
delle 16 gradazioni di grigio può essere 
dato un colore. 

La scelta del colore potrà essere molto 
utile soprattutto per evidenziare al me- 
glio le caratteristiche dell'immagine ri 
cevuta. 

Per immagini aglì infrarossi, al contra- 
rio, vengono utilizzate solo diverse gra 
dazioni dei colori rosso e giallo. 

Le immagini così ottenute potranno anche 
essere ruotate, capovolte in entrambi i 
sensi e invertite. 

E' interessante la possibilità di potere 
osservare e comparare attraverso una ve- 
loce sovrapposizione di più immagini, lo 
svolgersi di un fenomeno atmosferico in 
un certo periodo di tempo. 

E' anche possibile l'output su stampante 
delle immagini elaborate. 

Le dimensioni della stampa possono veni- 
re selezionate grazie ad un menù separa- 
to,che permette anche l'uso di stampanti 
come per esempio la Canon PJ -1080 A, per 
ottenere Hardcopy a colori. 

1] target di questo programma può andare 
dal meteorologo dilettante fino al club 
di vela, ma certamente l'impianto è inte 
ressante soprattutto per piccoli aereo- 
porti che desiderino avere una visione 
generale dei fenomeni meteorologici in 
corso, visto anche il prezzo d'acquisto 
relativamente basso che è di circa 3.500 
marchi. 
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ENTOMBED 


STANZA x. I 
Qui c'è la partenza e anche l'uscita una 
volta che tutti gli scroll sono stati 
raccolti. Per uscire dalla stanza dovre- 
ce saltare di fronte all'occhio nella 
parte sinistra dello scherno. 

STANZA N. 2 

Qui troverete la frusta. 

STANZA N. 3 

Un ragno sorveglia la via. Passateci noe 
to. 


STANZA N. € 
Qui croverete il primo scroll. 
Dice : “con la frusta una nota tocchere- 
te,è troverete una luce d'accandere”. 
STANZA N. S 

Una testa sorveglia la via,per passare 
frustatone la parte sinistra finchè non 
si sposterà. 

STANZA N. 6 

Qui troverete l'idolo. 

STANZA x. 7 

Una statua sorveglia la vis. Non porrete 
passare fino a quando non avrete l'idolo 
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STANZA N. 8 
Qui troverete il sole è la iuna. Prende- 
to lo stelle lasciate cadere dall 'uccel- 
lo saltando verso di esse mentre cadono, 
Mettetele nel vaso vicino all'orto.Il se 
condo scroll è qui © dice : "per libera- 
re la mummia dalla sua maledizione trova 
te il nodo di Iside. 

STANZA N, 9 

frovate lo scroll n. 3. Dice : "passere- 
te la stanza delle vasche se in ognuna 
neì giusto ordine starete, 








STANZA N. 
I fantasni vi feriranno a meno che non 
abbiate il cesto di frutta.rì libro dei 
morto è qui. 

STANZA N. 12 

Un mecigno blocca lo via. Per snuoverlo 
saltate dopo l'occhio. 








STANZA N. 12 

Qui potrete trovare la torcia. frustate 
gli scarabei in quest'ordine :igialio,biu 
grigio,verda,bianco. 

STANZA N, 1) 

La prima stanza Dbula, La torcia può afu- 
tarw, Troverete lo scroll! n.5 che dice : 
“nuovete i vari e troverete la statua”. 





STANZA N. 14 

Le tre vasche di lava sorvegliano Ja via 
La bianca vi renderà invisibili,la gial- 
la vi renderà visibili e la rossa vi fe- 
rirà se non la userete correttamente. En- 
trateci in guest ‘ordine : gialla,bianca, 
rossa,gialla,bianca. Ora siete liberi di 
passare, 

STANZA N. 15 

Un'altra stanza buia.,Contiene Io scroll 
n.6 : "c'è una stanza dove non potrete 
antrare fino a quando non avrete tueti 
qli scrol*. 


STANZA N. 16 

Tì nodo di Iside é qui. fate cadere i 2 
vasi dai sostegni, 

STANZA &. 17 

Trovate Jo scroll]. Dice : "II cobra sor- 
veglia la via,ma tomerà un libro che è 
morto”. In questa stenza diventerete (n- 
visibili. Attenti all'aria. Andate alla 
stanza n.ié 

STANZA N». 28 

Qui c'è un cesto di fruttaà.La summia non 
vi lascerà passare finchè non avreto la 
cesta « il nodo di Iside. 

STANZA N. 19 

Un cobra sorveglia la via a meno che non 
abbiate i1 libro dei morti. 

STANZA N. 20 

L'ultima stanza buia, Lo scroll a.) di- 
ce : “Oviride non vi farà passare se non 
avrete Io scroll di Thoth”. 

STANZA N. 21 

Qui troverete molte vito ertra,Siate at- 
tenti e veloci. Buttate il mosso sulla 
piattaforma verde, Aprite il cofano e 
buttate il masso giù dalla piattaforma 
verde. Attenti al coccodrillo verde, 
STANZA mn. 22 

Questa è la stenza proibita fino a quan- 
do non avrete trovato tutti gli scroll. 
Spingete cre massi nell'acqua per affon- 
dare la barca che contiene lo scroll di 
Thoch. Attenti alle macchie incendiarie. 
Tornate alla stanza n. l dove troverete 
l'ascità. 
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11 BASIC è un linguaggio di programmazio 
ne ad alto livello. 

£' un linguaggio interattivo e interpre- 
tato, cioè ogni istruzione è tradotta in 
linguaggio macchina ed eseguita appena 
riconosciuta come corretta. 

Se ci sono errori, questi sono subito ri 
levati in maniera tale da poterli correg 
gere; appunto per ciò il BASIC è un lin- 
guaggio facile da apprendere e utilizza- 
re. 

11 suo carattere interattivo facilita 
l'accesso all'elaboratore,senza sia ne- 
cessaria una specifica e attenta cono- 
scenza dell'attività interna della mac- 
china. 

Si può tuttavia notare, che questo lin- 
guaggio è ugualmente usato da professio- 
nisti e programmatori i qualì vogliono 
verificare rapidamente l'esattezza dei 
loro calcoli e algoritmi. 

Lo scopo della programmazione è permette 
re di specificare a una macchina un cer- 
to lavoro da svolgere in maniera automa- 
tica . 

Per ottenere tale lavoro bisogna general 
mente fornire alla macchina i valori di 
certi parametri, i quali prendono il no- 
me di DATI. 

Successivamente la macchina effettuerà 
su questi dati un certo numero di opera- 
zioni,seguendo uno schema di funzionamen 
to e priorità precisato di volta in vol- 
ta; questo schema di funzionamento pren 
de il mome di PROGRAMMA. 

Infine la macchina fornisce un certo nu- 
mero di risultati, i quali rappresenta- 
no l'interesse specifico per l'uomo. 
Così schematicamente si ha : 














DATI MACCHINA CHE 
ELABORA LE |p 


INFORMAZIONI 


RISULTATI 





Ubi 


ll PARTE 






In questo schema l' uomo interviene sola 
mente per alimentare, attraverso la mac- 
china, il programma con i dati e racco- 
gliere i risultati. 

La potenza degli elaboratori sta nel fat 
to che essi possono eseguire lunghe se- 
quenze di istruzioni elementari in un 
tempo decisamente breve, così se il ci- 
clo base di funzionamento dell'unità cen 
trale è dell'ordine di un microsecondo , 
si potrà eseguire fino a un milione di i 
struzioni al secondo. 

E' chiaro che se si fosse costretti a e- 
splicitare un milione di istruzioni dif- 
ferenti per tenere occupato l'elaborato- 
re per un secondo, il vantaggio non sa- 
rebbe stato compensato dal tempo passato 
per effettuare questo fastidioso lavoro. 
La programmazione consiste precisamente 
nel trovare metodì iterativi,i quali per 
mettono di risolvere alcuni ben determi- 
nati problemi,specificando un limitato 
numero di istruzioni, le quali saranno 
ripetute automaticamente molte centinaia 
o addirittura migliaia di volte dalla 
macchina. 

Un programma è un seguito di frasi scrit 
te in un linguaggio definito da un alfa- 
beto e un insieme di regole di formazio- 
ne delle frasi in quel linguaggio. 

Le regole costituiscono la sintassi o la 
grammatica del linguaggio. 

Prima di scrivere un programma, è neces- 
sarìo studiare il problema da risolvere 
e trovare un algoritmo, il quale permet- 
ta di definire in modo preciso la risolu 
zione del programma. 

E' importante ricordare che lo stesso 
problema può essere risolto da più algo- 
ritmi, i quali sono un insieme dì istru- 
zioni che operano su dei dati, per arri- 
vare in un tempo finito a uno o più ri- 
sultati risolventi il problema. 

Quindi l'algoritmo risolvente di un pro- 





blema può essere svolto dall'ingegno uma 
no; la macchina in questo caso è indi- 
spensabile solo per la sua elevata velo- 
cità raggiunta nell'esecuzione delle i- 
struzioni. 

Si ricorda che la fine di una riga verrà 
indicata d'ora in poi con la notazione 
(CR),la quale viene assolta sul CBM64 e 
C128 dalla pressione del tasto alla de- 
stra della tastiera che reca impressa la 
scritta RETURN. 

Provate ora ad accendere il vostro compu 
ter e assaporate il piacere di usarlo co 
me una calcolatrice. 

Dopo l'apparizione del cursore lampeg- 
giante digitate la seguente sequenza di 
caratteri 

PRINT 9 + 4 (CR) 

Appena premuto il tasto RETURN,sul video 
apparirà il numero 13. 

La sequenza PRINT è la parola chiave o i 
struzione che affrontate : essa in una 
banale traduzione italiana significa 
STAMPA, e nella fattispecie provvederà a 
stampare sullo schermo il risultato del- 
l'operazione di somma richiesto. 

Sul video è infatti apparso il risultato 
dell'addizione tra le cifre 9 e 4,il qua 
le è appunto 13. 

Allo stesso medo provate a eseguire una 
sottrazione con gli stessi numeri, digi- 
tando : 

PRINT 9-4 (CR) 

La macchina risponderà con la visualizza 
zione sul video del risultato dell'opera 
zione. 

Nella stessa maniera si possono eseguire 
tutte le operazioni scientifiche disponi 
bili su una normale calcolatrice,compre- 
se quelle trigonometriche e logaritmiche 
Tralasciamo,per ora, di parlare delle 
speciali istruzioni che effettuano que- 
ste complesse operazioni,riservandoci la 
loro trattazione in seguito. 

Sino ad ora,il linguaggio non offre par- 
ticolari vantaggi rispetto a una calcola 
trice tascabile. 

Bisogna dire,a questo punto,che è possi- 


bile far stampare una parola : in effet- 
ti, quando per mezzo dello schermo si 
legge un risultato senza nessuna altra 
indicazione, non si può sapere ‘a cosa 
corrisponda effettivamente. 

Potete quindi far stampare alla macchina 
un messaggio, il quale in campo informa- 
tico prende il nome di stringa dì carat- 
teri o semplicemente stringa. 

Una stringa,come già detto nella scorsa 
puntata, è una serie di caratteri alfanu 
merici battuti attraverso la tastiera e 
delimitati da caratteri speciali indican 
ti l'inizio e la fine della serie stessa 
I caratteri utilizzati sono le virgolet- 
te, che sì otterranno battendo il tasto 
2 mantenendo premuto il tasto che reca 
la scritta SHIFT,utilizzato per ottenere 
le seconde funzioni. 

Si può chiedere alla macchina di stampa- 
re la scritta COMMODORE TIME digitando : 
PRINT "COMMODORE TIME" (CR) 

Per effetto otterremo sul video la strin 
ga desiderata. 

Ma,cosa più interessante, si possono com 
binare assieme testo e calcoli,separando 
li sintatticamente con la virgola : per 
cui digitando : 

PRINT "La somma di 9 + 4 è uguale a" , 9 
+4 (CR) 

si potrà leggere sul video dopo la pres- 
sione del tasto RETURN ìl messaggio : 
La somma di 9 + 4 è uguale a 13 

Per ora ci fermiamo a questi esempi di 
uso del BASIC come linguaggio utile al 
calcolo diretto, ricordando però che la 
sua potenza deriva dalla possibilità di 
scrivere una intera serie di istruzioni 
costituenti un programma, di cui ci occu 
peremo nella prossima puntata. 


US 
MIO 


ga 





ABBONAMENTO VINCENTE _!! 


Abbonarti subito ti conviene, oltre ad 
assicurarti il prezzo della rivista bloc 
cato per un intero anno , 

COMMODORE TIME ti riserva una sorpre 
sa: 

abbonandoti verrai immediatamente asso 
ciato (ti arriverà la tessera a casa) al 
la : DOMUS HARDWARE & SOFTWARE S.R.L 
dandoti diritto a uno sconto del 5% per 
tutta la durata dell'abbonamento — su 
acquisti di materiale hardware, oltre ad 
inviarti ogni mese direttamente a casa 
iua tutte le notizie riguardanti le novi - 
tà software tra le quali potrai sceglierti 
un game che ti verrà invidio gratuitamen 
te senza nessuna spesa, potrai così assi- 
(oi gle] gi WR6|0]0/0]gle[g0(0)4 205 

12 SUPERGAMES :UNO AL MESE 

5% Sconto per un anno su hardware 

12 Pacchetti informativi Hard. & Soft. 
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SRL. 


SCHIRINZI 


GRUPPO EDITORIALE 


&_SOFIWARE 


DOMUS HARDWARE 


Ufficio Abbonamenti: 


Ufficio acquisti: 


Cognome 


e 


Nome 


NOME E COGNOME----------------------------------—-—- 


Via e 


numero 


numero-==--mrmr__—__ mmc -_-_-_-___- 


e 


via 


Cap Provincia 


N° 


minfases —_____L_leotprovinota)r=-===-" 


Città 


O 


e 


cap 


telefono Età 


telefono-----------_-__-_--- 


4 


RIVISTA 


ABBONAMENTO ALLA 


UN 


DELLA DURATA DI 


SOTTOSCRIVERE 


IDERO 


DES 
COMMODORE 


data-- 


SEGUENTI ARTICOLI: 


DESIDERO RICEVERE I 


UN ANNO. 


TIME 


firma--—- 


un genitore 


minorenne di 


ge 


socio: 


informativa) 


la casella 


(barrare 


rm 


no li 


telegrafico d(] 


Oo 


stale 


vaglia pos 


go 


ircolare 


2000 


65 


DATA--------- firma--------------- 


genittore se minorenne------------------- 


firma del 


stale (0 


pagherò contrassegno o vaglia pos: 


segno circolare 


- O 


o bancario 


allego as: 





DA SPEDIRE IN BUSTA CHIUSA A >: 


COMMODORE TIME 


Via Ettore Bellani n°3 
20124 MILANO ISOLA 


ABBONAMENTI 
UISTI 
ANNUNGI 





DA SPEDIRE IN BUSTA CHIUSA A : 
DOMUS HARDWARE £ SOFTWARE 
Ufficio Acquisti 

Via Ettore Bellani n°3 


20124 MILANO ISOLA 


DA SPEDIRE IN BUSTA CHIUSA A : 
GRUPPO EDITORIALE 
SCHIRINZI____SRL. 

Ufficio Abbonamenti 

Via ettore Bellani n°3 


20124 MILANO ISOLA 
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- PREZZO DELLA RIVISTA BLOCCATO PER UN ANNO INTERO 


- TESSERA DI ASSOCIAZIONE ALLA DOMUS HARDWARE & SOFTWARE CHE DA’ DIRITTO AD UNO 
SCONTO DEL 5% SU ACQUISTI DI MATERIALE HARDWARE 


- 12 PACCHETTI INFORMATIVI SULLE ULTIME NOVITA’ HARDWARE & SOFTWARE 
- 12 SUPERGAMES :UNO AL MESE 


DISCHETTI 5.25" 


ingola e doppia facci 
doppia densit@'t....0.% 


DISCHETTI 3.50" 
doppia faccia e densita’ 


NON SERVONO MOLTE PAROLE PER FARVI CREDERE CHE QUESTO DISCHETTO SIA UGUALE AD ALTRI 


E' SICURAMENTE II MIGLIORE ! 


NON VE LO GARANTIAMO PER 1 O IO ANNI O PER 50 MILIONI DI PASSAGGI SU UNA TRACCIA ! 


MA PER TUTTI GLI ANNI CHE VI RESTANO DA VIVERE ! 


BEMuS' 





L'AFFIDABILITÀ IDRA 0) 
LA SERIETA DI UN MARCHIO 
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